Monk

Monk nema zafikadla, ale musi pfedvést pfed
pouzitim schopnosti spravny postoj. Postoje jsou:
Tygr, Jefab, Byk

V pfipadé, Ze schopnost vyZaduje zasah, je jim
minény platny zasah protivnika. Pokud se netrefi,
schopnost se spotfebuje.

Uroven 1
NavySeni Zivotl o 1.
Pfistup k jedné ze dvou niZe popsanych schopnosti:

Dotyk jefaba— 2x za boj mUzZe sesilatel udélat postoj
jefaba a vylé&it komukoliv 2 Zivoty

Uder tygra— Jednou za boj sesilatel ud&l4 postoj tygra
a nasledn& ma na nasledujici 2 zasahy ma bonus +1
ke zranéni.

Uroven 2
NavySeni Zivotli o 1.
Pfistup k jedné ze dvou niZe popsanych schopnosti:

Dotyk vétru —2x za boj mUZe sesilatel, po provedeni
postoje jefaba, vylégit polymorph, hex, nebo
podobny efekt. Pouze jinému hradi, ne sobé

Hadi pohyb — Jednou za boj, pokud dostane sesilatel
zasah, mUzZe zahrat dodateCny uskok a pronést
zaklinani (,Uhyb!“). Zranéni, které mél utrzit, se snizi
0-3.

Uroven 3

Tabulka ZivotU dle Grovné s libovolnou zbrani

Navy3eni Zivotl o 1. Uroveri | 1 2 3 4

Pfistup k vylepSeni jedné z niZze jmenovanych Zivoty 5 6 7 8

schopnosti:
Dotyk jefaba— LéCeni vylé&i az 4 Zivoty .
Postoje:

Kurare — Uder tygra nyni dévé bonus +2 ke zrané&ni.
postoj byka

postoj tygra:

Uroven 4
NavySeni Zivotll o 1.
Pfistup k jedné ze dvou nize popsanych schopnosti:

Zbésilé pésti — Jednou za boj, po provedeni postojll
byka a tygra, pokud sesilatel udéli zasah protivnikovi,
dé zranéni za 4 a “omraci” ho na 15 sekund (hlasi
omrdceni)

Dvoji duch—Jednou za boj sesilatel provede postoj
byka a pak jefaba a nasledujicimi dvémi zasahy si
vyléCi 2 Zivoty a zaroven redukuje nasledujici 2
zésahy o 1 zranéni.

Uroveii 5
NavySeni Zivotl o 1.
Pfistup k nové schopnosti:

TFi tvéfe soudu — Jednou za boj pronese provede
postoje Jefaba, byka a pak tygra a nasledujicich 15
sekund vraci veSkeré obdrzené zranéni jeho zdroji
(sdm zivoty také ztraci, pokud ma redukci, vraci i
redukované zranéni)
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