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Titani a formovani vesmiru

Nikdo presné nevi, jak vlastné vesmir vznikl. Néktefi tvrdi, Ze katastroficka kosmicka exploze
poslala nekonecné svéty do obrovské Velké Tmy — svéty, které jednou ponesou Zivotni formy
zazraCné a ohromné rozmanitosti. Ostatni véri, Ze vesmir byl stvoren jako celek vSemohouci
bytosti. Ackoliv presny piivod vesmiru zlistava nejisty, je jasné, Ze rasa mocnych bytosti
povstala, aby pfinesla stabilitu rozlicnym svéttim a zajistila bezpecnou budoucnost pro
bytosti, které ji budou nasledovat v jejich stopach.

Titani, obroviti bohové s kovovou kiizi z dalekych ¢asti kosmu, prozkoumali nové narozeny
vesmir a zacali pracovat ve svétech, na které narazili. Utvareli svéty vztyCovanim mohutnych
hor a hloubenim nekonec¢nych mofi. Rozdychali oblaka a vétry do byti. To vSechno bylo
soucasti jejich nezmérného a proziravého planu na vytvoreni fadu misto chaosu. Také dali
niz§im rasam moc k pecovani o jejich dilo a k udrzovani celistvosti jejich svét.

Vedeni elitni skupinkou znamou jako Pantheon, Titani vnesli fad do stovek milionti svétt
rozptylenych ve Velké Tmé béhem prvnich dnti tvoreni svéta. Laskavy Pantheon, ktery
usiloval o ochranu téchto svétti, byl vZdy ostrazity vici hrozbé utoki od nicemnych bytosti z
Netheru. Nether, mezihvézdna dimenze magie chaosu, ktera spojovala nescetné svéty
vesmiru, byl domovem nekonecného poctu démonickych bytosti, které usilovali jen o znieni
Zivota a pohlceni Zijiciho vesmiru. Titani, neschopni pfijmout zlo v jakékoliv formé, usilovali
o nalezeni cesty k zastaveni neustalé hrozby v podobé démont.

Sargeras a zrada

V priibéhu ¢asu démoni dokazali nalézt cestu do svétd Titant a tak Pantheon vyvolil svého
nejlepSiho valecnika, Sargerase, do prvni linie obrany. Sargeras, vzneSeny bronzovy obr, plnil
své tkoly po nespocetna tisicileti, vyhanél a nicCil démony kdekoliv, kde na né narazil. Béhem
bojti narazil Sargeras na dvé mocné démonické rasy, obé dvé byly zavislé na Cerpani sily a
prevahy z fyzického vesmiru.

Eredar, zakeini d’abelsti kouzelnici, pouZivali sva kouzla k napadeni a zotroceni fady svéta.
Domorodé rasy téchto svéti byly moci Eredar zmutovany a z jejich prislusniki se také stali
démoni. I Sargerasovy témer neomezené sily byly malo na porazku nicemnych Eledar.
Sargeras byl velmi zneklidnén zkaZenosti a vSe-pohlcujicim zlem bytosti. Neschopen prijit na
pivod této zkaZenosti, zacal Titan sklouzavat do skliCenosti. Navzdory své rostouci depresi
Sargeras vesmir téchto kouzelniki zbavil. Chytil je do pasti v rohu Twisting Netheru.

Kdy?Z se jeho zmatenost a neStésti prohloubily, byl Sargeras nucen bojovat proti jiné skupince
se zamérem narusit Titany nastoleny poradek: Nathrezim (také znami jako
DREADLORDS(Péani désu)). Tato rasa upirskych démonti si podrobila mnoZstvi obyvanych
svéti. Ovladla jejich obyvatele a obratila je k temnoté. Hanebni Nathrezim Stvali jednotlivé
narody proti sobé. Vzbuzovali v nich bezmyslenkovitou nediivéru a nenavist. Sargeras
Nathrezim snadno porazil, ale jejich zkaZenost na néj hluboce zaptisobila.

Jak pochyby a nejistota postupné ovladaly Sargerasovy smysly, postupné ztracel jakoukoliv



viru, jak v jeho poslani, tak i v Titanskou vizi usporadaného
vesmiru. Nakonec zacal vérit, Ze predstava poradku byla
blahovosti, a Ze chaos a zkaza jsou jedinou jistotou v

bk temném a osamélém vesmiru. Jeho spolecnici Titani se

| pokusili pfesvédcit ho o jeho omylu a zklidnit jeho zuFici
emoce, ale Sargeras jejich minénim opovrhoval. Sargeras
navzdy opustil jejich fady a vydal se hledat vlastni misto ve
vesmiru. Ackoliv byl Pantheon z jeho odchodu velmi
zarmoucen, Titani nikdy nemohli pfedpovédét, jak daleko
jejich ztraceny bratr miiZe zajit.

Jakmile Sargerasovo Silenstvi pohltilo i posledni znamky
jeho uslechtilého ducha, zacal véfit, Ze za netispéch
stvoreni mtizou sami Titani. Rozhodl se tedy, Ze znici
vSechnu jejich praci v celém vesmiru. Chtél toho dosahnout
vytvorenim nezastavitelné armady, ktera uvrhne cely

vesmir v plameny.

Dokonce i Sargerasova titanska podoba se v diisledku zkaZenosti, kterd zamorila jeho kdysi
vzneSené srdce, zménila. V jeho ocich, vlasech a vousech vypukl ohefi a jeho bronzova kiize
se potrhala, aby mohla odkryt nekonecnou zasobu ohromné nenavisti.

Ve svém bésnéni znicil Sargeras vézeni Eledart i Nathrezimi a osvobodil tyto odporné
démony. A tak se tyto vychytralé ptiSery rozhodli slouZit tomuto temnému Titanovi, kde jen
to je mozné. Z fad démont si Sargeras vybral dva Sampiony, ktefi budou velet jeho armadé
jeho armadé zkazy. Kil'jaeden Podvodnik byl vybran, aby naSel ty nejprohnilejsi rasy v celém
vesmiru a naverboval je do fad Sargerosovi armady. Druhy Sampion Archimonde Poskvrnitel
meél za tkol vést Titanovu armadu do boje proti komukoliv, kdo se postavi Sargerasové viili.

Prvnim krokem, ktery ucinil Kil'jaeden Podvodnik, bylo zotroceni upifich Panti Désu. Pani
désu mu slouzili jako osobni agenti, ktefi po vesmiru patrali po primitivnich rasach, které by
mohli zkazit a privést do obéti jejich pana. Prvni mezi Pany désu byl Tichondrius
Temnachtivy. Tichondrius slouzil jako Kil'jaedentiv dokonaly vojak a byl odsouzen k
roznaSeni Sargerasovi plamenné viile do vSech temnych zakouti vesmiru.

Mocny Archimonde si také poridil vlastni agenty. Vyvolavajici zlomyslné Pany pekel a jejich
barbarského viidce, Mannoroth nicitele, Archimonde doufal, Ze ma konec¢né dostatecnou silu
k zastaveni stvoreni vSeho Zivota.

Jakmile Sargeras uvidél, Ze jeho armady jsou shromaZzdény a pripraveny uposlechnout kazdy
jeho rozkaz, vypustil jeho bouflivé sily do ohromné Velké Tmy. Poté nazval svoji armadu
Plamennou Legii. Ani doted neni jasné kolik svétti znicil a spalili pri jejich Planouci K¥izové
vyprave.

Staii bohové a stavéni Azerothu

Neuvédomujici si Sargerasova zameéru znicit jejich nesCetnou praci, pokracovali Titani v
pohybu ze svéta do svéta, formujici a organizujici kazdou planetu pro co se hodila. V pribéhu
jejich cesty narazili maly svét, ktery je pozdéji znamy jako Azeroth. Jak Sli Titani pfes prvotni
krajinu tohoto svéta, narazili na mnoZstvi neptatelskych elementarnich stvoreni. Tito
elementalové , cténi jako rasa bytosti nezmérného zla, jsou znami pouze jako Stari Bohové,



slibili, Ze zaZenou Titany pry¢ a ponechaji tak jejich svét nedotceny kovovych dotekt Titant.

Pantheon, vyruSeny sklonem pro zlo Starych Bohti, vedl valku proti elementaltim a jejich
temnym pantim. Armady Starych bohti byli vedeni nejmocnéjsim poruciky: Ragnarosem
Panem ohné, Therazane Matkou skal, Al'Akir Panem vétri a Neptulon Panem prilivu. Jejich
chaotické sily se stietavali po celé tvari svéta s kolosalnimi Titany. Ackoliv byli elementalové
silni mimo rozsah smrtelnosti, nemohli jejich spolecné sily zastavit mocné Titany. Jeden po
druhém Pani Zivla padli a jejich sily byli rozptyleny.

Pantheon znicil pevnosti Starych bohii a uvéznil pét zlych bohti daleko pod povrch svéta. Bez
moci Starych Bohi pripoutat jejich bourlivé duSe k fyzickému svétu byli elementalové
vyhnani do hlubinnych plani, kde mohou mezi sebou zapasit na véky vékii. S odchodem
elementalli se priroda uklidnila a svét se srovnal do pokojné harmonie. Titani vidéli, Ze hrozba
byla zaZehnana a dali se do prace.

Titani zplnomocnily spoustu ras k pomahani utvareni svéta. K vykopani ohromnych jeskyni
do zemé Titani stvorili trpaslikim podobné hlinéné, Zijici magické kameny. Na pomoc pfi
vyloveni a vyzvednuti zemé z motského dna, vytvorili Titani obrovské, ale mirumilovné
motské obry. Po mnoho véki Titani hybali a tvarovali zemi az z toho zbyl jenom jediny
perfektni kontinent. Uprostfed svétadilu Titani utvorili jezero jiskficich energii. Jezero, které
pojmenovali Studna Vé¢nosti, zdroj Zivota pro Azeroth. Jeji mocna energie vyZivovala kosti
svéta a posilnila Zivot k ujmuti se v tirodnych zemich. Po Case se rostliny, stromy, priSery a
stvoreni vSech druhti zacali radovat z ptivodniho kontinentu. Jak soumrak udefil na posledni
den jejich prace, pojmenovali Titani prvni kontinent Kalimdor: ,, Zemé vécného svitu hvézd“.

Draci bremeno

Titani byli spokojeni s novou podobou tohoto malého svéta a chystali se Azeroth pomalu
opustit. Nicméné, jeSté pred svym odchodem poveérili nejmocnéjsi rasu tohoto svéta dohledem
na Kalimdorem. Tato rasa méla zajistit aby Zadna sila nenarusila jeho klid. V této dobé zde
Zilo mnoho dracich vazek. Mezi mini Zilo pét mocnych vazek, které drZeli nadvladu nad
ostatnimi. A byly to pravé tyto vazky, které byly Titany povéreny k vedeni tohoto nadéjného
svéta. Nejmocnéjsi z clenti Pantheonu predali témto viidctim ¢ast své moci. Tito vzneSeni
draci se stali znamymi jako Ohrmona Vzezreni.

Aman’Thul, praotec Pantheonu, uloZil cast své kosmické moci do velkého bronzového draka
— Nozdormu. Praotec zmocnil Nozdorma ke stfeZeni samotného casu a hlidani stale se
proplétajicich nitek osudu. Klidny Nozdormu byl znam jako Vécny.

Eonar, patronka vSeho Zivého, dala ¢ast své sily Cervenému obru Alexstrasze. Alexstrasze se
poté vzdy Fikalo Nosicka Zivota a byla povéfena ochranou viech Zivych bytosti na celém
svété. V disledku své prvotfidni moudrosti a bezmezného soucitu byla korunovana Draci
Kralovnou a ziskala nadvladu nad svym druhem.

Eonar také obdarila Alexstraszinu mladsi sestru, malou a mrStnou dracici Yseru, ¢asti
prirodniho vlivu. Ysera upadla do nekonecného transu, sméfujici k probouzejicimu Snu
Tvoreni. Znama jako Snilek méla dohliZet na rostouci divocinu jeji zelené riSe —
Smaragdového Snu.

Norgannon, straZce Titanského uceni a vedouci mag, podaroval modrého draka Malygose
Casti své ohromné moci. Od té doby se Malygosovi fikalo Splétac Kouzel, straZce magie a



skrytého tajemstvi.

Khaz'goroth, Titansky tviirce a kovar svéta, proptij¢il ¢ast svém ohromné moci mocnému
cernému drakovi Neltharionovi. Dobrosrdecnému Neltharionovi, také znamému jako Strazce
Svéta, byla dana nadvlada nad pevninou a hlubinami svéta. Ztélestioval silu plidy a slouZil
jako Alexstraszin nejvétsi pomocnik.Takto posileni byli mocni draci, povereni ochranou
Azerothu. S mocnymi draky za zady opustili Titani navZdy Azeroth. NaneStésti to bylo jen
otazkou Casu, neZ se Sargeras o existenci Cerstvé stvoreného svéta dozvedel...

Probouzejici se svét a Studna vécnosti

Deset tisic let pred tim, neZ se lidé a orkové stretli v Prvni Valce, svét Azerothu predstavoval
jediny velky kontinent, obklopeny morem. Tato pevnina, znama jako Kalimdor, byla
domovem pro mnoZstvi rozli¢nych ras a bytosti, soupeficich o preziti proti divokym ZzZivlim
probouzejiciho se svéta. V temném stfedu kontinentu leZelo tajemné jezero Zhnoucich
energie. Jezero, jeZ bylo pozd€ji nazvano Studna vécnosti, bylo pravym srdcem magie a
pfirodni sily svéta. Cerpajici svou energii z Velké Tmy, fungovala Studna jako mysticky
zdroj, ktery vydavala svou silnou energii po celém svété a vyZivovala tak Zivot ve vSech jeho
podivuhodnych forméach.

Jednoho dne, primitivni klan noc¢nich lidi opatrné doputoval az ke biehiim okouzlujiciho
jezera. Divoci lidé, ovlivnéni silou jezera, si na jeho brezich postavili primitivni obydli.
Postupem casu sila Studny ucinila ¢leny kmene silnymi, chytrymi a témér nesmrtelnymi. Klan
prijal jméno Kaldorei, které znamenalo ,,déti hvézd“ v jejich rodném jazyce. Na oslavu jejich
bujici spolec¢nosti vybudovali okolo jezera mnoho tizasnych staveb a chrami.

Kaldorei, neboli no¢ni elfové, jak se jim pozdéji fikalo, uctivali bohyni hvézd Elune a vérili,
Ze ve dne spi uvnitf tipytu Studny. Prvni elfi proroci a knézi studovali Studnu s neukojitelnou
zvédavosti, hnani touhou objevit jeji nevyslovitelnou silu a taje. Jak jejich spolecenstvi rostlo,
prozkoumavali elfové Kalimdor a setkavali se s jeho ostatnimi obyvateli. Jedinymi bytostmi,
které byli mocnéjsi neZ oni, byli prastaii a mocni draci. Elfové zjistili, Ze draci se povazuji za
ochrance svéta a pochopili, Ze bude lepsi jejich tajemstvi nechat na pokoji.

Diky své vyjimecnosti se elfové postupné setkali a spratelili s mnoha mocnymi bytostmi.
Jednim z nich byl Cenaurius, mocny polobtih pravékych lesti. UsSlechtily Cenaurius byl k
ucenlivym elfiiv laskavy a naucil je mnoho o svété prirody. Kaldorei si vybudovali silné citéni
k lesti Kalimdoru a oddéavali se harmonii pfirody.

Jak plynuly zdanlivé nekonecné roky, civilizace elfi se rozrostla jak plosné, tak i kulturné.
Jejich chramy, silnice a obydli se tahly po celé ploSe kontinentu. Azshara, krasna a chytra elfi
kralovna, nechala postavit na bfehu Studny ohromny a obdivuhodny palac, ktery pojmul jeji
nebliZsi sluZebniky. Jeji sluZebnici, kterym fikala Quel’dorei nebo ,,Urozeni“, plnili kazZdy
jejich prikaz a véfili Ze jsou lepsi neZ zbytek elfti. Ackoliv kralovna Azshara byla milovana
celym svym lidem, Urozeni byli tajné zbytkem elfii nenavidéni.

Sdilejic zvidavost vii¢i Studné Vécnosti, prikazala Azshara urozenym objevit jeji tajemstvi a
odhalit jeji pravy vyznam na svété. Urozeni se do prace ponorili a studovali Studnu bez
prestani. Postupem Casu prisli na to jak silu Studni usmértfiovat a pouZivat. Jak jejich
experimenty pokracovali, Urozeni zjistili Ze mohou pomoci nové objevené energie libovolné
jak budovat, tak i nicit. Neopatrni Urozeni si chtéli pfivlastnit nebezpecnou magii pramenici
ze Studny. I presto, Ze Azshara a jeji pomocnici védéli jak je tato magie nebezpecna, zacali ji



pouzivat s bezohlednou bezstarostnosti. Cenaurius a mnoho moudrych elfi je varovalo, Ze
takovato nedbalost miiZe skoncit jen obrovskou nehodou. I presto, Azshara a jeji nasledovnici
pokracovali v rozSifovani svych stale rostoucich sil.

Jak jejich moc rostla, na Azsharu a Urozené dolehla velka zména. Naduti Urozeni zacali byt
na své elfské druhy kruti a prehnané tvrdi. Temna rouska zakryla Azsharinu byvalou krasu a
kralovna se zacala stranit vSech elft s vyjimkou Urozenych knézi.

Mlady uc¢enec Malfurion Stormrage, ktery stravil mnoho ¢asu studiem uceni druidd, zacal
tusit, Ze je to pravé ohromna moc Studny, ktera kazi Urozené a jeho milovanou kralovnu.
Ackoliv si nedokézal predstavit zlo, které mohlo prijit, védeél, Ze Zivot nocnich elft se brzy
navzdy zmeéni...

Valka Prastarych

10 000 let pred Warcraftem

Nedbalé pouzZivani magie Urozenych poslalo zCefenou spiralni energii zpét do Vécné Velké
Tmy. Proudici zCefené energie byli ucitény cizimi myslemi. Sargeras Velky Nepritel vSeho
Zivota, Nicitel Svétt ucitil tyto mocné proudy a byl taZen k jejich zdroji. Zkoumajic prvotni
svét Azeroth a citici nekonecnou energii pochazejici ze Studny Vécnosti, byl Sargeras
pohlcen neukojitelnym hladem. Velky bith bezejmenné nicoty se rozhodl znicit tento svét a
vzit si jeho energii.

Sargeras seskupil jeho obrovskou Plamennou Legii a vyrazil ke svétu Azeroth. Legii,
zahrnujici milion jeCicich démont, ze vzdalenych koutti vesmiru, a démont hladovych po
dobyvani, a kterou pfipravili Sargerasovi porucici, Archimonde Poskvrnitel a Mannoroth
Nicitel, byla pripravena na uder.

Kralovna Azshara, premoZena zachvatem jeji vlastni magie, se stala obéti Sargerasovy
obrovské moci a dovolila mu vstoupit do jejiho svéta. Dokonce i jeji sluZebnici Urozeni se
poddali uctivat Sargerase jako jejich boha. Aby ukazali svoji oddanost Legii, pomohli
Urozeni jejich kralovné otevrit obrovsky portal do hlubin Studny Vécnosti.

KdyzZ uZ byli vSechny pripravy u konce, Sargeras zacal svou katastrofalni invazi do Azerothu.
Valecni démoni Plamenné Legie vtrhli zacali obléhat spici mésta nocnich elfti. Pod vedenim
Archimoda a Mannorotha se Legie hrnula zemémi Kalimdoru, nechavajic za sebou jen prach
a popel. Démoni velitelé k zemi privolavali Zhnouci pekelniky, ktefi jako hotici meteority
padaly na véZe ptivabnych Kalimdorskych chramii. Skupina planoucich, krveziznivych
zabijakd znamych jako Doomguard kiizovala pole Kalimdoru zabijejic vSe co jim stalo v
cesté. Bandy divokych, démonickych pekelniki zpustosili krajinu bez jediné znamky odporu.
I presto, Ze stateCni KaldoreiSti valeCnici branili svou prastarou domovinu. Byli vSak nuceni
krok za krokem ustupovat pred bésnénim Plamenné Legie.

A tak musel Malfurion Stormrage najit pomoc pro jeho lid. Stormrage, jehoZ vlastni bratr,
Illidan, zkuSeny v magii Urozenych, byl rozzloben rostouci zkaZenosti mezi vyssi vrstvou. Po
presvédceni Illidana, aby zanechal své nebezpecné zurivosti, se Malfurion vydal najit Cenaria
a shromazdit sily odporu. Prekrasna mlada knéZka, Tyrande, se rozhodla provazet oba bratry
ve jménu Elune. A¢ Malfurion i llidan sdileli lasku ke knéZce, srdce Tyrande patfilo jen
Malfurionovi. Illidan byl rozzlobeny rasicim Malfurionovym romankem s Tyrande , ale védél
Ze jeho zarmutek je nic proti bolesti z jeho magického navyku.



Illidan, u kterého rostla zavislost na posilujici energii magie, stale bojoval s drtivym hladem
po opétovném vstiebani energie Studny Vécnosti. Nastésti s Tyrandinou trpélivou podporou
byl Illidan schopny pomoci jeho bratrovi v hledani poloboha Cenaria. Cenarius, ktery bydlel v
posvatnych Mésicnich mokrinach vzdalenych od hory Hyjal, souhlasil Ze pomtiZe no¢nim
elfim najit starovéké draky a ziskat jejich pomoc. Draci, vedeni obfim ¢ervenym kolosem
jménem Alexstrasza se poslat své mocné vazky, aby znicili démony i jejich pekelné pany.

Cenarius povolal duse kouzelnych lest, aby povstali stromovi lidé, které vedl proti legii v
odvazném pozemnim utoku. KdyZ se spojenci nocnich elfi pribliZili Azsharafiné chramu a
Studni Vécnosti, boj zapocal. Navzdory sile nové nalezenych spojencti si Malfurion a jeho
spolecnici uvédomili, Ze Plamennou Legii neni moZno znicit pouze valecnou silou.

I kdyZ boj zufil okolo hlavniho mésta ocarované kralovny, ta cekala jen na piijezd Sargerase.
Pan Legie se pripravoval na vstup do zniceného svéta primo skrz Studnu Vécnosti. Jak se
nepopsatelné velky stin tahl bliZe a bliZe na povrch Studné Vécnosti, Azshara shromazd’ovala
jeji nejmocnéjsi Urozené. Pouze sjednocenim jejich magické energie dohromady mohli
vycarovat prichod tak veliky, aby stacil pro i pro Titana.

Boj zufil na planich Kalimdoru, avSak nahle nastav zvrat v udalostech. Detaily byli ztraceny v
Case, ale je znamo, Ze Neltharion draci vzezieni zemé, se rozhnéval a jeho plamen, dstici z
jeho rozstépeného ja, ho privedl na temnou stranu. Sam se prejmenoval na Deathwing a pét z
jeho soukmenovct odnesl z Zaru bitvy.

Deatwingova nahla zrada byla tak znicujici, Ze téch pét dracich vazek se nikdy nezotavilo.
Zranéna a Sokovana Alexstrasza s ostatnimi vzneSenymi draky byli nuceni opustit jejich
smrtelné spojence. Malfurion Stormrage a jeho spolecnici byli nyni v beznadéjném precisleni
a sotva prezili nasledny utok.

Malfurion presvédcen o tom, Ze Studna Vécnosti je hlavni spoj démoni k fyzickému svétu, se
rozhodl Studnu znicit. Jeho spolecnici védéli, Ze Studna Vécnosti je zdroj jejich nesmrtelnosti
a moci, a proto se zalekli tohoto nahlého napadu. Jen Tyrande vidéla moudrost Malfurionovi
teorie. Pfesvédcila Cenaria i jeho druhy, aby udefili na Azsharanin chram a nasli cestu jak
zavrit Studnu Vécnosti navzdy.

Rozdéleni Svéta

Védic Ze zniceni studny by mu zabranilo ve znovu-ovladnuti magie, Illidan sobecky opustil
druZinu a vydal se varovat Urozené pred Malfurionovym planem. Diky Silenstvi pramenici z
jeho zavislosti na magii a bodavou z4sti k lasce mezi Malfurionem a Tyrande, necitil Illidan
Zadné vycitky ze zrazeni Malfuriona a sympatizovani s Azsharou a jejimi zastupy. Nad
vSechno slibil Illidan chranit Studnu vSemi prostredky.

I pres zarmutek nad odchodem svého bratra vedl Malfurion své spolec¢niky do srdce
kralovnina chramu. Avsak jak vtrhli do hlavni audienc¢ni sin€, nasli Urozené uprostied jejich
konec¢ného temného zaklinani. Spolecné kouzlo vytvorilo nestabilni vir energie uprostred
hloubek rozbourené Studné. Jak se zlovéstny stin Sargerastiv bliZil k povrchu, Malfurion a
jeho spojenci museli zattocit.

Azshara, ktera obdrZela Illidanovo varovani, byla na navstévu vice neZ pripravena. Témer
vSichni Malfurionovi druzi padli diky mocnym kralovninym kouzlim. Tyrande se pokouSela
napadnout kralovnu zezadu, ale byla chycena kralovninym Urozenym gardistou. Ackoliv



straZ porazila, trpéla bolesti z obdrZenych zranéni na rukou. KdyZ Malfurion uvidél svou
lasku, poddal se vraZzednému hnévu a rozhodl se ukoncit Azsharanin Zivot.

Bitva zufila vné i uvnitf chramu, Illidan se zjevil ze stini blizko biehti velké Studné. Poklekl
ke Studni a do jim, specidlnim postupem, vyrobenych ampulek nabral tipytici se vodu ze
Studné Vécnosti. Presvédceny o faktu, Ze démoni rozdrti civilizaci noc¢nich elfti, planoval
ukrast posvatné vody a nechat si jejich energii jen pro sebe.

Boj mezi Malfurionem a Azsharou poSkodil kouzlo Urozenych. Nestabilni vir uvnitf hloubek
Studné explodoval rozdmychal katastrofalni fetézec udalosti, ktery rozdélil svét navzdy.
Masivni exploze znicila chram az k zdkladim a rozeslala ni¢iva zemétreseni po celém
umoceném svété. Zatimco Zar bitvy Legie i s nocnimi elfy zufil kolem a nad zni¢enym
hlavnim méstem, kolisajici Studna Vécnosti se zbortila sama uvnitf sebe.

Vysledny tragicky vybuch rozbil zemi a zakryl nebe.

Jak otfesy z imploze Studné vylekali kosti zemé, mofre se vyfitila zaplnit otevienou ranu v
zemi. Témér osmdesat procent hmoty tvorici zemi Kalimdoru, bylo rozpraseno a ziistalo
pouze nékolik oddélenych svétadilti obklopujici nové bésnici more. Uprostied nového more,
kde kdysi stala Studna Vécnosti, ted’ byla prudka boure ohromné zurivosti a chaotické
energie. Tato strasliva jizva, znama jako Maelstorm nikdy neprestane v jejich zbésilych
vyvrtkach. Bude tam navzdy, aby pfipominala straslivou katastrofu...a jako utopie éry, ktera
byla ztracena navzdy.

I pfes nepriznivé vyhlidky se kralovné a jeji Urozené elité podarilo preZit boZi soud. Muceni a
kroceni silami, jeZ vypustili. Byli kralovna Azshara a jeji spoleCnost tahnuti dospod vzteklého
more implozemi Studné Vécnosti. Prokleti a transformovani nabyli novych tvard, tvara
ohavnych hadich nagii. Azshara samotna, rozsSifena nenavisti a hnévem se stala monstrézni
zridou, odréazejici zlosti a zlobou, jez byla vZdy v skryta uvnitt jeji duse.

Tam pod virem Maelstromu, vybudovali Nagové nové mésto, ve kterém by mohli obnovit
jejich moc. Bude to trvat vice jak deset tisic let neZ se nagové ukazi pozemnimu svétu.

Hora Hyjal a Illidantiv dar

Nemnoho nocnich elfi co prezilo straSnou explozi vyrazilo na narychlo vyrobenych vorech k
nejblizsi pevniné na obzoru. Snad jen diky pfizni Elune prezili Malfurion, Tyrande a
Cenarius. Unaveni hrdinové souhlasili, Ze povedou ty co preZili k vytvoreni nového domova
pro jejich lid. Jak mlcky cestovali po novém mofri, zkoumali vrak jejich svéta, ktery stvorili
svym napadem. A¢ byl Sargeras a jeho Legie odtrhnuta od tohoto svéta, hrdinové museli
premyslet o straslivé cené, kterou si vyZadalo toto vitézstvi.

Bylo zde i mnoho Urozenych, ktefi preZili vybuch bez jediného Skrabnuti a ti se vydali na
cestu k nové zemi spolecné s ostatnimi nocnimi elfy. I pres jisté pochybnosti o motivech
Urozenych, byl Malfurion pfesvédcen, Ze nemohou zptsobit Zadné Skody bez energie Studny.

Jak unaveni noc¢ni elfové dorazili na brehy nové zemé,spatfili, Ze svata hora Hyjal preckala
nestésti. Hledajic novy domov, kde by se noc¢ni elfové znovu usadili, lezl Malfurion a jeho
nasledovnici po svazich hory az dosli jejiho vétrného hiebenu. Pfi sestupu, do zalesnéné
prohlubné mezi dvéma obrovskymi vrcholy, nalezli malé klidné jezero. K jejich zdéSeni



shledali, Ze jezero bylo poskvrnéno magii.

Illidan, ktery také preZili katastrofu, dosahl hfebenu jesté pred pfichodem Malfuriona.
Illidanovo prani bylo udrZet toky magie ve svété, a tak vylil jeho nadoby obsahujici
drahocennou vodu ze Studné do horského jezirka. Mocna energie studny vSak zapricinila
splynuti v novou Studnu Vécnosti. Illidan jasajici nad vitézstvim a vérici, Ze nova Studna byla
dar pro nové generace, byl neptijemné prekvapen, kdyzZ zjistil, Ze jeho bratr ho dohnal.
Malfurion mu vysvétloval, Ze magie Study je vrozené chaoticka a jeji pouZiti vede pouze k
prohloubeni zkaZenosti a sportim. Presto se Illidan nehodlal vzdat své magické sily.

Védic kam by Illidanovi bezohledné plany nakonec vedli, rozhodl se Malfurion vyporadat se s
jeho poblaznénym bratrem jednou pro vzdy. S pomoci Cenaria, uvéznil Malfurion jeho bratra
uvnit obrovského podzemniho vézeni do koleckovaného voziku, kde zlistane spoutany a
bezmocny do konce vékt. Aby se naprosto ujistil o tom, Ze Illidan ztistane tam, kde ma byt.
Povéril Malfurion mladou dozorkyni Maiev Shadowsong jako jeho osobniho Zalarnika.

ProtoZe hrdinové védéli, Ze zniceni nové Studné by mohlo prinést jesté vétsi katastrofu,
rozhodli se, Ze nechaji studnu tak jak je, jelikoZ Malfurion usoudil, Ze si elfové nikdy vice
neosvoji magii. Pod Cenariovym bdélym okem se zacali ucit tajim druidismu, v nadéji Ze se
jim podafi alesporni trochu vylécit zranénou zemi a zalesnit jejich milovanymi lesy upati hory
Hyjal.

Strom svéta a smaragdovy sen
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Po mnoho let se noc¢ni elfové snaZili neiinavné obnovit vSe na jejich zmucené prastaré
domoviné. Zanechavajic jejich znicené chramy a cesty zartist, zaCali nocni elfové stavét nova
obydli mezi zelenymi stromy a ve stinech hory Hyjal. Casem se z jejich tajemnych pribytki
vratili i draci, ktefi preZili Rozdéleni.

Alexstrasza rud4, Ysera zelena a Nozdormu bronzovy se snesli na poklidné mok¥iny druidi
zkoumajic ovoce prace nocnich elfii. Malfurion, ktery se stal Arci-druidem nesmirné moci,
privital mocné draky povédeél jim o stvoreni nové Studni vécnosti. To draky poplaSilo a zacali
spekulovat o tom Ze by s pomoci nové Studné mohla Legie znovu zautocit. Malfurion a tfi
draci se dohodli, Ze musi zajistit, aby agenti Plamenné Legie nikdy nenalezli novou Studnu.

Alexstrasza Zivotavazac, vlozil jeden okouzleny Zalud od Studny Vécnosti. Zalud vzbuzeny
moci magickych vod vyklicil k Zivotu jako obrovsky strom. Mohutné koteny rostly z vod
Studné a pti pohledu na korunu se zdalo Ze se dotyka nebe. Nezmérny strom bude
pripominkou spjatosti nocnich elfti s pfirodou, a jeho Zivotadarné koteny se roztdhnou do
zemé, aby casem hojili zbytek svéta. Nocni elfové dali Stromu Svéta jméno Nordrassil, cozZ v
jejich rodném jazyce znamena ,,koruna nebes”.
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Strom Zivota stat, nikdo z lidu noc¢nich elfi nebude postiZen Zadnou chorobou ani nemoci.

Ysera Snici také okouzlila Strom Zivota, tentokrat kouzlem, které se vaze k jejimu svétu,
nadpozemské dimenzi znamé jako Smaragdovy sen. Smaragdovy sen, obrovsky stale se
ménici svét dusi, existoval za hranicemi fyzického svéta. Z snu Ysera regulovala priliv a odliv
prirody a vyvoj svéta samotného. Druidi nocnich elfi véetné Malfuriona Samotného byli
vazani ke snu skrz Strom Svéta. Jako Cast mystické smlouvy svolili druidi, Ze budou spat po



staleti, aby se jejich duse mohli potulovat po nekone¢nych cestach Ysefiny Rise snii. Ackoliv
druidé truchlili kviili ztraté tolika let v hibernaci, nesobecky souhlasili pomahat v obchodu s
Yserou.

Vyhnanstvi Vysokych elfi
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Jak stoleti prichazela a odchazela, spolecnost elfli zacala silit a byla rozlehla po celém lese,
ktery zacali nazyvat Ashenvale. Mnoho druhti stvoreni, ktera byla hojna pred rozdélenim,
jako furbolgové nebo ostnatci, se znovu objevili a vzkvétaly na nové zemi. Pod dobrotivym
vedeni druidt se nocni elfové radovali z éry nebyvalého miru a klidu pod hvézdami.

Mnoho Urozenych co preZili Rozdéleni Zili nepokojné. Stejné jako Illidan pfed nimi, i oni se
stali obéti odnéti, které vychazelo ze ztraty jimi vyhledavané magie. PokouSeli se Cerpat
energii ze Studny Vécnosti a jasat nad jejich magickymi schopnostmi. Dath'Remar
bezohledny, jasny viidce Urozenych se zacal vefejné posmivat druidiim, Ze jsou zbabélci,
protoZe odmitaji pouzivat magii coZ bylo podle néj jejich pravo. Malfurion a druidi zamitli
Dath'Remarovi argumenty a varovali ostatni Urozené, Ze jakékoliv pouZiti magie bude
potrestano smrti. V drzém a neSt'astném pokusu presvédcit Druidi o zruSeni jejich zakona,
rozpoutal Dath'Remar a jeho nésledovnici straslivou magickou boufi nad Ashenvale.

Druidové nemohli pfinést tolik smrti jejich pfibuznym, a proto se rozhodli vyhostit
neukaznéné Urozené z jejich zemi. Dath'/Remar a jeho nasledovnici byli nakonec radi, Ze se
zbavili jejich konzervativnich pribuznych, nastoupili do podivnych lodi a vypluli na Siré
more. Nikdo z nich nevédél co je ¢eka za bourlivymi vodami Maelstromu, chtéli si udélat
vlastni domovinu, kde by mohli bezstarostné praktikovat jejich milovanou magii. Urozeni,
nebo také Quel'dorei, jak je pojmenovala kralovna Azshara pfed mnoha véky, nakonec
dorazili k zapadni zemi, kterou lidé nazyvali Lordaeron. Chtéli vybudovat jejich vlastni
magickou zemi Quel'Thalas, a prestat uctivat mésic jako noc¢ni elfové. Navzdy se chopili
slunce a jsou znami pouze jako vysoci elfové.

Hlidacky a dlouhé bdéni

S odchodem jejich uminénych bratranci se no¢ni elfové znovu zaméfili na ochranu jejich
oCarované domoviny. Druidové citil, Ze cas jejich zimniho spanku nadeSel a pFipravili opustit
své milované a rodiny. Tyrande, ktera se stala vysokou knéZzkou Elune, Zadala svou lasku
Malfuriona, aby neodchéazel do Yserafina Smaragdového Snu. Ale Malfurion Cestné slibil Ze
vstoupi do Svéta sni, pii rozlouceni ekl knéZce Ze nikdy nemohou byt rozdéleni tak dlouho
aby to uskodilo jejich lasce.

Zanechana aby chranila Kalimdor pred nebezpecimi nového svéta, shromazdila silné
bojovnice z jejich sester. NeohroZené, dobre trénované bojovnice, které slibili, Ze budou
chranit Kalimdor se stali znamymi jako Hlidacky. Ackoliv méli moZnost v nejhor$im pripadé
zavolat nékterého z jejich mnoha spojencti, davali prednost pochtizkam po temnych lesich
Ashenvale.

Polobtih Cenarius ztistal v mési¢nich mokfinach nedaleko Hory Hyjal v Mési¢nich
mokiinach. Jeho syny, znamé jako Strazci haje, nechal blizko noc¢nich elfii, aby pomahali
Hlidackam udrZovat mir v Ashenvale. Dokonce i Cenariovy plaché sestry dryady se zacali

~ev s

Ukol stfeZit Ashenvale ¢inil Tyrande bez Malfuriona po svém boku, jen mélo $t'astnou. Jak



stoleti, kdy druidi spali, plynuli, jeji obavy o navraty démoni rostly. Nemohla se zbavit
tiZivého pocitu Ze Plamenné Legie je stale tam, tam za Velkou Tmou, planujici odplatu
nocnim elftm.

Zakladani Quel’Thalas
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Vysoci elfové vedeni Dath’Remarem opustili Kalimdor a vyzvali na zapas boure
Maelstorumu a preZili. Jejich lod’stva putovala po zniceném svété po mnoho let a objevili
mnoho tajemnych a ztracenych kralovstvi béhem jejich docasnych pobytti. Dath’Remar, ktery
na sebe val jméno Slunokroky (nebo také-,ten co kraci sluncem*) vyhledal mista magickych
sil, kde vybudoval nové domovy pro svijj lid.

Lodé nakonec dopluli k brehiim kralovstvi lidi jeZ je pozdéji znamé jako Lordaeron. Ve
vnitrozemi vysoci elfové postavili osadu uvnitf klidnych Tirisfalskych mok¥in. Po nékolika
letech mnoho z nich zacalo Silet. Terorizovalo je pry jakési zlo, které spalo vespod
nekonkrétni ¢asti svéta, ale to nikdy nebylo dokazano. A tak vysoci elfové opustili sviij tabor
a vydali se k dalSi zemi bohaté na energii.

N 24

ProtoZe byli odrfiznuti od Zivotadarnych sil Studny Vécnosti, zemtelo mnoho z nich diky
chladnému podnebi, tinavou a hladem. Nejvice znepokojujici byl vSak fakt, Ze uz nebyli
nesmrtelni nebo odolni viici Zivlim. Jejich postavy ztratili na vySce a zmizela i fialova barva z
jejich kiize. Navzdory jejich dtrapam se setkali s mnohymi stvorenimi, které predtim na
Kalimdoru nevidéli, objevili i kmeny primitivnich lidi Zijicich a lovicich v prastarych lesich.
Nejhorsi vSak bylo setkani s Zravymi a mazanymi lesnimi trolly Zul‘Amana.

Tito mechem porostli trollové si dokazali zregenerovat ztracené koncCetiny a uzdravit bolestna
fyzicka zranéni, jenZe to byla barbarska a zla rasa. Amaniho FiSe se tahla pres vétSinu
severniho Lordaeronu a trollové téZce bojovali, jen aby udrZeli nechténé navstévniky od
svych hranic. Elfové zacali mit averzi viici osklivim a nicemnym trolliim a zabijeli je na
potkani.

Po mnoha dlouhych letech nasli vysoci elfové konecné zemi, jeZ by pfipominala Kalimdor.
Hluboko uvnitf severnich lesti kontinentu nasli zemi Quel’Thalasu slibili si, Ze vytvori
mocnou isi, ktera bude moci prevySovat jejich Kaldoreiské bratrance. NaneStésti zaloZili
elfové mésto na zficeninach starovékého trolliho mésta, které pro né bylo stale posvatné.
TéméT ihned zacali trollové utocit na elfy.

Tvrdohlavi elfové, nechtéjici se vzdat jejich nového domova vyuZili magii, kterou kdysi
nasbirali ze Studny Vécnosti a drZeli divoké trolly ve vyklenku. Pod vedenim Dath’Remara se
jim podafilo porazit Amanovi trolly, ktefi je precislovali jeden ku deseti. Néktefi elfové,
obezretni k varovanim Kaldoreiskych bratrancd, citili, Ze jejich pouZivani magie by na né
mohlo upoutat pozornost vyhnané Plamenné Legie. Proto se rozhodli, Ze zamaskuji jejich
zemé pod ochranou bariérou, ktera jim bude dovolovat stale pouZivat magii, aniZ by se o tom
nékdo dozvédél. Vybudovali fadu masivnich runovych kamenti na mnoha mistech okolo
Quel’Thalasu. To znacilo hranici magické bariéry. AvSak runové kameny nejenZe maskovali
elfi magii pred mezi-dimenznimi hrozbami, ale také jim pomohly zastraSit povércivé trolly.

Jak cas béZel, Quel’Thalas se stal zaficim monumentem usili vysokych elft a magické
zdatnosti. Jeho prekrasné palace byli zbudovany ve stejném stavitelském stylu jako prastaré



siné Kalimdoru. Quel’Thalas se stal zafnym, klenotem, jeZ elfové touZili vytvorit. Rada
Silvermoon byla povérena vladou nad méstem, ac si dynastie Slunokrokého stale drzela
Spetku politické moci. Skladalo se ze sedmi nejvyssich elfich panti, Rada pracovala na
bezpeci elfského lidu a jeho zemi. Obklopeni jejich magickou bariérou nedbali vysoci elfové
na stara varovani Kaldoreiskych bratrancti a kfiklavé vyuzivali magii témér ve vSech
aspektech jejich Zivota.

TémeéT Ctyfi tisice let Zili vysoci elfové v miru uvnitf jejich mésta. Ale Istivy trollové nejdou
porazit tak lehce. Osnovali a planovali v hlubinach lest a ¢ekali, zatimco jejich pocCty rostly.
Nakonec mocné armada trollti vyrazila ze stinti lesti a znovu obléhala svitici véze
Quel’Thalasu.

CTRTrY
=

AAHLRYALE
THE M AILETROM

L Bassiey

WO ACE

Arathor a trolli valky
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Jak vysoci elfové bojovali za své Zivoty proti divokému naporu trolld, rozptylené, kocovné
kmeny lidi bojovali proti sobé o upevnéni své kmenové zemé. Kmeny nejranéjsiho lidstva
utocili na své osady bez ohledu na rasovou jednotnost a Cest. Jen jeden kmen, znami jako
Arathi, vidél Ze trollové zacinaji byt priliS velkou hrozbou, nez aby je mohli ignorovat. Kmen
Arathi si pral privést vSechny kmeny pod jeho vedeni, aby je mohl sjednotit a postavit se
Celem trolli hrozbé.

Po Sesti letech mazani Arathi, rozdrtili ostatni kmeny. Po kazdém vitézstvi nabidl klan Arathi
mir a rovnost porobenym lidem, tim ziskali jejich vérnost a oddanost. Casem bylo pod jeho
vedenim mnoho rtznorodych kmenti a pocty jeho armad rostly. Jisti tim, Ze se mohou udrzet
proti trollim i elfiim, rozhodli se velitelé Arathi, Ze postavi mocné opevnéné mésto v jiznich
oblastech Lordaeronu. Méstsky stat, pojmenovany Strom, se stal hlavnim méstem
Arathirského statu Arathor. Jak Strom prosperoval lidé z celého obrovského kontinentu se
sjizdéli na jih, do bezpeci Stromu.

Sjednocena pod jednou vlajkou se z lidi stala silna, optimisticka kultura. Thoradin, kral
Arathoru, védél, Ze tajemni elfové ze severu jsou pod stalym obléhanim trolli, ale odmital
riskovat bezpeci svych lidi pfi obrané cizincti. Mnoho mésici si vSichni mysleli, Ze porazka



elfi na severu je jista, ovSem dokud unaveni poslové z Quel’Thalasu nedosahli Stromu.
Thoradin si konecné uvédomil jak velka byla hrozba trolli.

Elfové presvédcili Thoradina, Ze ohromna trolli armada napadne jih, jen co zni¢i Quel’Thalas.
Zoufali elfové v potfebé vojenské pomoci spésné slibili, Ze nauci vybrané lidi ovladat magii
vyménou za pomoc proti trollim. Thoradin, nedivérivy k jakékoliv magii souhlasil, Ze
pomtZe elfim z nouze. Témér ihned pfijeli do Arathoru mladi kouzelnici a zacali Skolit
skupinu lidi v cestach magie.

Elfové zjistili, Ze ackoliv jsou lidé vrozené neohrabani v uzivani kouzel, vlastnili k ni jakysi
prirozeny vztah. Stovka lidi byla vyucena v zakladech elfského tajemstvi (ne vice nez bylo
nutné pro boj s trolly). Pfesvédceni, Ze jejich lidsti studenti jsou pripraveni pro boj, opustili
elfové Strom bok po boku s mocnymi armadami krale Thoradina.

Sjednocené armady lidi a elfii se stfetly si drtivymi armadami trolli na upati Alterackych hor.
Bitva trvala mnoho dni, ale armady lidi se neunavily a neustoupili ani o krok pred trollym
utokem. Mladi elfSti pani se domnivali, Ze nadeSel Cas k uvolnéni jejich magie, proti nepfiteli.
Stovka lidskych magt velké mnoZstvi elfich kouzelnikt pfivolali bésnéni nebes a uvrhli trolli
legie v plameny. Elementarni ohné zabranovali trollim vyuzZivat jejich regeneracni schopnosti
a spalovali je a mucili zevnitf i zvenci.

Jakmile se trolli armady zlomili a zacali utikat, vyslal Thoradin své vojsko, aby zabilo
kaZdého prchajiciho trolla. Trollové se uz nikdy nevzpamatuji z jejich porazky a historie uZ je
niky neuvidi povstat jako jeden narod. KdyzZ elfové zjistili, Ze Quel’Thalas byl zachranén pred
znicenim, slibili oddanost a pratelstvi k narodu Arathor a ptibuznym jeho krale Thoradina.
Vysoci elfové a lidé poté Zili pokojné a v miru po mnoho vékd.

Tirisfalsti Ochranci

2700 let pred Warcraftem...

V nepfitomnosti Trollti v severnich zemich zacali elfové znovu vybudovavat jejich ponicenou
domovinu. Vitézné armady Arathoru se vratili zpét na jih do Stromu. Lidska spolec¢nost rostla
a prospivala, presto se kral Thoradin obaval, Ze Arathor by se mohl rozpadnou, pokud se
pretiZi. SnaZil se tedy aby Strom byl stale ve stfedu Arathorijské FiSe a ta, aby se priliS se
nezveétSovala. Po mnoha pokojnych letech mocny Thoradin zemfel stafim a zanechal mladsi
generaci volnost, ktera jim dovolovala expandovat daleko za zemé Stromu.

Plivodni stovka magl, jez byla elfy vycvicena v cestach magie, rozsitila své sily a studovala
kouzla do vétSich detailt. Tito magové, vybrani kvili jejich moudrosti a uslechtilym dusim,
vZdy pouZivali jejich magii opatrné a zodpovédné. Nicméné predali své znalosti mladsi
generaci, ktera se magii neucila v prisnosti a nutnosti, kvtili hrozici valce. Tito mladi
kouzelnici zacali magii vyuZivat ve sviij prospéch bez ohledu na jejich kolegy.

Jak FiSe rostla a expandovala do novych zemi, mladi kouzelnici se rozprostreli po jiZnich
zemich. Ovladajic mystické sily, branili magové své bratry pred priSerami a umoZznili
vybudovat v divo¢iné nova mésta. Nicméné, jak se jejich schopnosti rozvijeli, zacali byt
kouzelnici jeSté vice arogantni a domyslivi a izolovali se od zbytku spolecCnosti.

Druhy Arathorijsky méstsky stat Dalaran byl vybudovan v zemich severné od Stromu. Mnoho
zacinajicich carodéjii opustilo omezujici hranice Stromu a vydalo se do Dalaranu v nadéji, Ze
zde budou moci svobodnéji vyuZivat jejich magické schopnosti. Tito magové pouZili své



dovednosti k vybudovani kouzelnych vézi Dalaranu a radovali se z tGspéchi jejich studii.
Obcané Dalaranu tolerovali snahy magt a vybudovali prekotnou ekonomiku pod ochranou
jejich magii vyuzivajicich obrancii. Jenomze, jak vice a vice kouzelnikii zkouselo své
schopnosti, pletivo reality okolo Dalaranu zacalo slabnout a trhalo se.

Zlovéstni agenti Plamenné Legie, ktefi byli vyhnani kdyZ se Studna Vécnosti zritila, byli
lakani zpét nedbalym pouZivanim magie Dalaranskych magi. Ac to byli relativné slabi
démoni, délali znacny zmatek a chaos v ulicich Dalaranu. VétSina z téchto démonickych
setkani byla izolovana a vladnouci Magokraté délali co jen mohli, aby tyto udalosti skryli
pred vetejnosti. Nejmocné€jsi kouzelnici byli poslani do ulic, aby pochytali iskocné démony,
ale Casto zjistili, Ze jsou v beznadéjném precisleni jednotlivych agenti mocné Legie.

Po nékolika mésicich zacalo povércivé rolnictvo tusit, Ze kouzelnici jim néco zastinuji.
Zacatky revoluce se zacali nést ulicemi Dalaranu, jak se paranoidni ob¢ané ptali na motivy a
praktiky magg, které dfive obdivovali. Magokraté obavajici se, Z by se lidé mohli vzboufit a
Strom by zasahl, rozhodli se, Ze kontaktuji jediné o nichZ se domnivali, Ze by mohli pochopit
jejich problém-obratili se na elfy.

Jakmile elfové uslySeli novinky Magokrati o démonickych aktivitach v Dalaranu, rychle
proudy magie v Dalaranu a sepsali detailni zpravu o démonickych aktivitach, které spatfili. Po
dlouhych poradach se usmysleli, Ze ackoliv tu bylo jen nékolik démon, ktefi se potulovali po
svété, Legie by mohla byt velkou hrozbou, pokud by lidé stale mohli ovladat jejich magické
schopnosti bez dohledu.

Rada Silvermoon, ktera vladla elfim v Quel’Thalasu, uzaviela tajnou smlouvu s Magokraty z
Dalaranu. Elfové povédéli Magokrattim o historii starobylého Kalimdoru Plamenné Legii,
ktera stale ohroZoval svét. Povédéli jim, Ze dokud budou lidé pouZivat magii, budou
potiebovat ochranu pfed zlomyslnymi agenty Legie. Magokraté predloZili navrh, o posileni
jednoho smrtelného Sampidna, ktery by zuZitkoval vSechnu silu lidi i elfii povede nekoncici
tajnou valku proti Legii. Zdtiraznili, Ze vétSina lidstva by se nikdy nesméla dozvédét o
Ochrancich nebo hrozbé Legie, protozZe lid by mohl ze strachu délat vytrZznosti. Elfové s tim
souhlasili a zaloZili tajny spolek, ktery by pomahal najit Ochrance a pomohl zarazit vzestup
chaosu ve svéte.

ProtoZe spolek konal tajné sdruzeni v zastinénych Tirisfalskych mokfinach, kde vysoci elfové
zaloZili svou prvni osadu v Lordaeronu, pojmenovali tajnou sektu TirisfalSti Ochranci.
Smrtelnym Sampiéndm, jeZ byli vybrani, byli vStipeny obrovské schopnosti elfi i lidské
magie. ProtoZe tu vZdy byl jen jeden Ochrance, méli takovou moc, Ze mohli bojovat s agenty
legie, at’ byli kdekoliv na svété. Moc Ochrance byla tak obrovska Ze jen Rada Tirisfalu, mohla
najit potencialniho nastupce, jeZ by se mél stat Ochrancem. Jakmile Ochrance pfiliS zestarl,
nebo se unavil tajnym bojem proti chaosu, Rada vybrala nového Sampiona a v kontrolovanych
podminkach mu predala moc predeslého.

Jak Sla generace za generaci, Ochranci zachranili spousty lidi pred neviditelnou hrozbou

Plamenné Legie v zemich Arathoru i Quel’Thalasu. Arathor rostl a prosperoval, zatim co
pouzivani magie se rozprostiralo po FiSi. Mezitim Ochranci bedlivé sledovali jakoukoliv

aktivitu démont.

Ironforge - Probuzeni trpasliki
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'V Casech davno minulych, kdyZ Titani odeSli z Azerothu,
Ai ejich déti, znami jako hlinéni, pokracovali v hloubeni a
; ““stfezeni jam svéta. Hlinéni byli vétSinou lhostejni k déni ,,tam

S i A . @nahote” a touZili pouze po opracovavat jamy temnych

. o e === @hloubek zemé.
KdyZ byl svét rozdélen implozi Studny Vécnosti, hlinéni byli prudce zasaZeni. Navijejic
bolest samotné zemé, ztratili velkou Cast jejich identity a zapecetili se v kamennych
komorach, kde byli stvoreni. Uldaman, Uldum, Ulduar...to byla jména pradavnych
Titanskych mést, kde se hlinéni poprvé vyformovali v to co jsou. Skryti hluboko pod svétem,
zili hlinéni v miru témér osm tisicileti.

Bohuzel je vSak nejasné co je probudilo. Hlinéni uzavreni uvnitf Uldamanu, ¢asem vstali z
jejich dobrovolného spanku. Tito hlinéni zjistili, Ze se béhem spanku vyznamné zménili.
Jejich hruba kamenna kiiZe se zmékcila a stala se z ni obycejna hladka kiize, i jejich moc nad
skalami a zemi oslabla. Stali se smrtelnymi bytostmi.

Sami sebe nazvali trpasliky, a i posledni z Uldamanu se vydali brazdit probouzejici se svét.
Stale byli uklidiiovani bezpecim a divy hlubokych mist a tak vyhledali obrovské kralovstvi
pod nejvyssi horou kontinentu. Svou zemi nazvali Khaz Modan (,,Hora Khaz*), na pocest
jejich Titanského tviirce, Khaz’goroth. Stavéjic oltar svému Titanskému otci, vytvorili v
samotném srdci hory mocnou kovarnu. A tak mésto rostlo kolem kovarny a je od té doby
nazyvano Ironforge.

Trpaslici byli od prirody fascinovani a pfitahovani obrabénim kamenti a drahokamti, a proto
vyrazili k okolnim hordm pro bohatstvi a drahocenné mineraly. Diky jejich praci pod zemi,
zustavali trpaslici stale izolovani od zalezitosti jejich povrchovych sousedu.

Sedm kralovstvi
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Strom pokracoval v ptisobeni jako osa déni v Arathoru, ale jako Dalaran, vzniklo mnoho
dalSich méstskych statt po celém Lordaeronu. Gilneas, Alterac, a Kul Tiras byli prvnimi z
nich, a pricemz kazdy z nich mél vlastni zvyky a komercni déni, stale vSak byli pod jednotici
vladou Stromu.

Pod ostraZitym dozorem Tirisfalského fadu, se stal Dalaran pro celou Fisi stfediskem pro
uceni kouzelnikti. Magokraté, ktefi vladli Dalaranu, zalozili Kirin Tor, sektu, jeZ byla
povéfena délat seznam kaZzdého kouzla, artefaktu a jakéhokoliv magického predmétu, které
lidské pokoleni poznalo v priibéhu casu.

Gilneas a Alterac, byli silni podpiirci Stromu a vytvorili mocnou armadu, jeZ prozkoumala
jizni zemé Khaz Modan. Tehdy se lidé poprvé setkali se starobylou rasou trpaslikti a uvidéli
jejich jeskynovité mésto Ironforge. Lidé i trpaslici si vyménili mnoho tajemstvi ohledné
kovérstvi a strojirenstvi a objevili spolecnou lasku k boji a vypravéni pribéhd.

Meésto Kul Tiras, zaloZené na velkém ostroveé jizné od Lordaeronu, mélo rozvinutou vyspélou
a prosperujici ekonomiku zaloZenou na rybolovu a namornictvi. Za Cas postavil Kul Tiras
velkou flotilu obchodnich lodi, ktera brazdila vody okolo znamych zemi, hledajic exotické
zboZi k obchodu. Presto se v rozkvétu Arathorské ekonomiky zacali jeji nejsiln€jsi elementy
rozpadat.



Casem se pani Stromu rozhodli, Ze opusti své vyprahlé jizni krajiny a prestéhuji se do
bohatych plani severu. Dédicové krale Thoradina, posledni pokrevni potomci Arathi,
argumentovali, Ze by odchazet neméli, ponévadzZ by poté chtéla odejit i spousta obcanti. Ale
pani Stromu, chtivy najit sytost a osviceni v nezkroceném severu, byli rozhodnuti, Ze jejich
staré mésto nechaji daleko za svymi zady. Daleko na sever od Dalaranu, postavily novy
méstsky stat pojmenovany Lordaeron. Cely kontinent pfevzal jméno po tomto mésté.
Lordaeron se stal Mekkou pro naboZenské cestovatele a vSsechny kdo hledali vnitini mir a
bezpedi.

Potomci Arathi opustili drolici se zdi jejich pradavného domova a rozhodli se, Ze ptijdou dale
na jih za Khaz Modan. Po mnoha letech jejich cesta skoncila a oni se usadili na severu
pevniny, kterou pojmenovali Azeroth. V tirodném udoli zaloZili kralovstvi Stormwind, které
se rychle stalo sobéstacnym.

Hrstka valecnika stéle zistala uvniti Stromu, aby branila zdi svého milovaného mésta.
Nicméné Strom uZ nebyl centrum fiSe, ale vyvinul se v novy narod znamy jako Stormgrade.
Tak kazdy méstsky stat zacal prosperovat jen sam pro sebe a fiSe Arathor se definitivné
rozpadla. Jak si kazdy narod sam vytvarel své zvyky a nazory, stavali se vice a vice oddélené
jeden od druhého. Vizi mocného krale Thoradina o sjednoceném lidstvu byl konec.

Aegwynn a draci lov
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Jak politika a rivalita sedmi lidskych kralovstvi upadala jako davno zapalena svice, linie
Ochrénct stale bdéla a zasahovala proti aktivitam chaosu. Béhem let se vystfidalo mnoho
Ochranct, avsak jen jediny mél v jednu dobu magické sily Tirisfalu. Jeden z poslednich
Ochréncti byla slavna a nadSena lidska vélecnice proti stinim jménem Aegwynn. Razné Stvala
a vyhanéla démony, kdekoliv se jen objevili. Neziidka vSak pochybovala o autorité
Tirisfalské Rady, ktera byla tvoreny prevazné muZi. Véfila, Ze starobyli elfové i starsi lidé,
byli prili§ znaveni svym vékem a nebyli dost dalekozraci ve svych mySlenkach, aby zasadili
chaosu posledni tider. Nebyla dost trpéliva na dlouha jednani a debaty, prahnula po tom, aby
dokazala jak je skvéla. Diky tomu u ni nezfidka vyhrala ona touha pred moudrosti a to i ve
velmi dilezitych situacich.

Jak jeji schopnosti v ovladani kosmické magie Tirisfalu rostly, Aegwynn si vS§imla mnoZstvi
silnych démont v zalednéné krajiné Northrend daleko na severu. Cestujic na sever,
vystopovala Aegwynn démony aZ do hor. Zde zjistila, Ze démoni chtéji ulovit jednoho z
poslednich preZivajicich draki a vyCerpavaji prirozenou magii pradavnych zvirat. Mocni
draci, ktefi utekly pred vZdy postupujicim pokrokem smrtelnych spolecnosti, zjistili, Ze jsou
priliS stejnomeérni proti cerné magii Legie. Aegwynn napadla démony a s pomoci vzneSenych
drakd je vyhladila. Jakmile byl vyhnéan posledni z démond, na celém severu propukla boufe.
Ohromna, temna tvar se zjevila nad nebem Northrendu. Sargeras, kral a pan Plamenné Legie
se zjevil pfimo pred Aegwynn, zjeZeny pekelnou energii. Rekl mladé Ochrankyni, Ze konec
casu Tirisfalu uz prichazi a svét se brzy podvoli naporu Legie.

Hrda Aegwynn, véric, Ze je souper hodny pro hrozivého boha, rozpoutala své sily proti
ztélesnéni Sargerase. Se znepokojujicim klidem, znicila Sargerasovu fyzickou skotapku.
Domnivajic se, Ze Sargerastiv duch je pry¢, naivni Aegwynn zamknula zruinovanou slupku
jeho téla do jedné z pradavnych sini Kalimdoru, jeZ byla na dné more, poté co se zfitila
Studna Vécnosti. Aegwynn se nikdy nedozvédéla, Ze dokonala to co mél Sargeras v planu.



Nevédomky zpecetila osud smrtelného svéta v Sargerastiv prospéch, ve
vtefin€, kdy zabila jeho télo, se Sargerasova duSe presunula do
Aegwynnina oslabeného téla. AniZ by o tom mlada ochrankyné méla
ponéti, Sargeras byl zatajeny v nejtemnéjSich koutech jeji duSe po mnoho
let.

Valka tii kladiv
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Trpaslici z Ironforge Zili v klidu a miru po mnoha dlouha staleti. Jejich
spolecnost rostla rychle na omezeni hranicemi jejich horskych mést. A¢
mocny Vysoky Kral, Modimus Anvilmar, vladl vSem trpaslikiim s
moudrosti a spravedlnosti , vznikly zde tfi silné frakce.

Klan Bronzebeard byl veden zemanem Madoran Bronzebeard a drZel vZdy blizké vztahy k
Vysokému krali a byl tradi¢nim ochrdncem mésta Ironforge. Klanu Wildhammer vladl
Khardros Wildhammer, obyval predhofti a skladni titesy okolo Upati hory a snaZil se ziskat
vice vlivu uvnitf mésta. Tteti frakce se jmenovala klan Dark Iron a v jeho popredi stal
kouzelnik-zeman Thaurissan. Dark Iron se skryval v nejhlubSich stinech a osnoval plany proti
ostatnim klantim.

Na cas vladl mezi vSemi frakcemi tenky mir, ale ten skoncil, jakmile Vysoky Kral Anvilmar
odesel z triinu kvili svému stéari. Tri klany zacali valcit kvili vladé nad celou Ironforge.
Nakonec vyhral Bronzebeard, diky své stalé armadeé, a vyhostil Wildhammer i Dark Iron z
hory.

Khardros a jeho Wildhammersti valecnici se vydali na sever skrz brany Dun Algaz, a tam si
zalozili své vlastni kralovstvi na vzdaleném vrcholku Grim Batol. Tam prospivali a prestavéli
svoje pokladnice. Thaurissan a jeho Dark Iron takto neZili. Vztekli a poniZeni jejich porazkou
si slibili, Ze se Ironforge pomsti. Vedouc jeho lid daleko na jih, postavil mésto (které
pojmenoval po sobé) v Redridgeskych horach. Prosperita a plynouci 1éta trochu zmirnili jejich
hotkost, jez Dark Iron citili ke svym bratranctim. Po ¢ase vSak Thaurissan a jeho kouzelnicka
Zena Modgud vedli dva ttoky jak proti Ironforge tak proti Grim Batol. Dark Iron dychtili, aby
byl jejich cely Khaz Modan.

Armady Dark Iron udefili na pevnosti jejich bratranci a témér prevzaly jejich kralovstvi.
Nicméné Madoran Bronzebeard nakonec dovedl sviij klan k rozhodujicimu vitézstvi nad
Thaurissanouvou kouzelnou armadou. Thaurissan a jeho nasledovnici prchali zpét do jejich
meésta, v nevédomi, Ze Modgudina armada proti Khardrosovi a jeho vale¢nikiim nedopadla o
mnoho 1épe.

Jak se stetli jeji armady a vojsko Khardrose, pouZila vSechny své magické sily na nahnani
strachu do srdci nepfitele. Na jeji pfikaz se pohnuly stiny a temné véci z hlubin zemé se
plazili nahoru, ve snaze prikrast se k Wildhammerské armadé. Nakonec se Modgud podaftilo
prolomit brany a mohla obléhat samotnou pevnost. Valecnici Wildhammer zoufale bojovali
proti nepfiteli a Khardros se brodil skrz masy rozzufenych nepratel, aby skolil kralovnu
Modgud. Po smrti kralovny se Dark Iron rozhodli utéci pred bésnénim Wildhammer do
pevnosti jejich krale. JenZe po cesté narazili pouze na armadu Ironforge, ktera priSla na
pomoc klanu Wildhammer. Proti dvéma armadam neméli vojaci z Dark Iron Sanci a byli brzo
rozdrceni.



Spojené armady Ironforge a Grim Batol se vydali na jih s cilem zni¢it Thaurissana a jeho
Dark Iron jednou pro vzdy. Nedosli vSak daleko, kdyZ Thaurissaniiv vztek zapficinil kouzlo
nezmérnych proporci. Chtéjic vyvolat nadpfirozeného nohsleda, ktery by zajistil jeho
vitézstvi, Thaurissan vyzval k poslusSnosti prastaré sily spici pod svétem. K jeho uleku a
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Ragnaros nesmrtelny pan ohné a vSech ohnivych elementald, byl vyhnan Titany jesté kdyz
byl mlady. Nyni ho vSak osvobodilo Thaurissanovo privolani a on znovu vybuchl do byti.

a tam, kde byl kdysi jejich stfed, ted’ boufil ohromny vulkan. Vulkan, znamy jako Blackrock
Spire byl ohranicovan Palici roklinou ze severu a Hoficimi planémi z jihu. A¢ samotny
Thaurissan byl zabit silami, které on sam rozpoutal, jeho bratfi byli zotroceni Ragnarosem a
jeho ohnivymi elementaly. Oni zlstavaji uvnitf Blackrock Spire azZ dodnes.

Vidouc hrtizné zpustoSeni a ohné SiFici se pres jizni hory, krdl Madoran a kral Khardros
zastavili sva vojska a spésné se obratili zpét k jejich kralovstvim, neochotni Celit désivému
Ragnarosvu hnévu.

Vojska klanu Bronzebeard se vratila zpét do Ironforge, opravit jejich slavné mésto.
Wildhammersti se také vratili domi do Grim Batol, jenZe smrt Modgud zde zanechala zlou
skvrnu, ktera zapricinila neobyvatelnost tohoto mésta. Jejich srdci se zmocnila hotkost nad
ztratou jejich milovaného mésta. Poté co odmitli nabidku krale Bronzebearda, aby bydleli v
Ironforge, se vydali na sever do zemi Lordaeronu. Usidlili se v bujnych lesich Hinterlands a

postavili mésto Aerie Peak, kde Zili bliZe k pfirodé a dokonce ve spojeni s mocnymi gryfony.

Aby si trpaslici z Ironforge udrZeli vztahy a mohli obchodovat s jejich bratranci, postavili dva
velké oblouky, zvané Thandol Span, aby zbudovali most mezi Khaz Modan a Lordaeronem.
Vzpruzené vzdjemnymi obchody obé kralovstvi prosperovala. Po smrti slavnych krald
Madorana a Khardrose jejich synové pospolu vytesali veliké sochy na pocest jejich otct. Tyto
dveé sochy se stali hlidkou nad priichodem do jiznich zemi, které se stali vulkanickymi po
probuzeni ohnivého Ragnarose. Ony slouZili nejen jako upozornéni pro vSechny, kdo by
chtéli utocit na jejich zemé, ale také pripominali jak Dark Iron zaplatili za své zlociny.

Dvé kralovstvi si udrZovali blizké vztahy po nékolik let, ale Wildhammer byli hodné
poznamenani udalostmi, jeZ se odehrali v Grim Batol. Zvolili si bydleni nad zemi na hote
Aerie Peak, namisto budovani tunelti uvnitf hory. Ideologické rozdily mezi obéma klany
trpaslikti nakonec vedli k rozdéleni jejich cest.

Posledni Ochrance
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Ochrankyné Aegwynn casem silila a moc Tirisfalskych mokfin ji prodluZovala Zivot. Po3etile
vérici, Ze nadobro znicila Sargerase, pokracovala ve vyhanéni jeho sluhi po témér devét
stoleti. Pfesto se Rada Tirisfalu nakonec rozhodla, Ze jeji sluZzba uz skoncila. Naridila
Aegwynn vratit se zpét do Dalaranu, aby si mohli vybrat nového Ochrance. Presto se
Aegwynn, které nikdy k Radé nechovala pfiliSnou diivéru, rozhodla vybrat si svého
nasledovnika sama.

Hrda Aegwynn planovala porodit syna, kterému by odevzdala svou silu. Neméla v planu, aby
Rada Tirisfalu mohla manipulovat s jejim nasledovnikem, jako se o to pokousSeli u ni. Cestujic
na jih, k zemim Azerothu, nasla Aegwynn dokonalého muZe-otce pro jejiho syna. ZkuSeny



lidsky kouzelnik jménem Neilas Aran. Aran byl dvornim zaklinatem a poradcem krale
Azerothu. Aegwynn svedla Arana a v jejim liné se zacal vyvijet jejich syn. Neilastiv
prirozené blizky vztah k magii prebéhl i k nenarozenému ditéti a definoval tragické kroky, jez
dité pozdéji udéla. Sila Tirisfalu se do ditéte také prenesla, ale ta jeSté nebude probuzena
dokud dité nenabude vysoké psychické zralosti.

Cas plynul a Aegwynn porodila syna v odlehlém héji. Pojmenovala chlapce Medivh, coz
znamena ,,stieZitel tajemstvi“ v jazyce vysokych elfi. Aegwynn véfila, Ze chlapec dospéje v
dalsiho Ochrance. Nanestésti Skodlivy Sargerasiiv duch, ktery se skryval v jeji dusi presel do
bezbranného ditéte, jeSté neZ se narodilo. Aegwynn neméla nejmensi predstavu, Ze novy
Ochréance je ovladan jeji nejvétsi nemesis.

Poté co se ujistila, Ze je jeji syn zdravy, zanechala ho na dvotre Azerothu s jeho smrtelnym
otcem a ostatnimi lidmi. Sama odeSla do divociny pripravena prijit do ¢ehokoliv, co ji po
smrti ¢ekalo. Medivh rostl ve silného chlapce a nemél ani ponéti o jeho potencionalnich
Tirisfalskych silach.

Sargeras Cekal na sviij cas, dokud se mladikova sila sama neprokazala. Jesté neZ dosahl
nactiletého véku, stal uZ se ve Azerothu velmi znami diky svym magickém silam a casto také
vyraZzel na dobrodruZstvi se svymi prateli: Llanem princem Azerothu a Anduin Lotharem,
jednim z poslednich dédict krve Arathi. T¥i kluci stale provadéli néjaké uli¢nictvi v okoli
kralovstvi, ale vétSina obyvatelstva je méla rada.

KdyZ Medivh dosahl véku okolo ¢trnacti letu, kosmicka sila v jeho nitru se probudila a stretla
se s zvrhlym duchem Sargerase, ktery se skryval uvnitt jeho duSe. Medivh upadl do strnulého
stavu, ve kterém byl mnoho let. KdyZ se probudil z jeho komatu, zjistil Ze dospé€l a jeho
pratelé Llane a Anduin se stali vladafi Azerothu. Ackoliv si prat pouZit své nové nalezené sily
k ochranovani zemé, kterou nazyval domov, temny Sargerastiv duch ménil jeho myslenky a
pocity smérem k zakefnému konci.

Sargeras se radoval uvnitf Medivhovy duSe, ktera byla ¢im dal tim temnéjsi., protoZe védél,
Ze jeho plany na druhou invazi do svéta byli témér u konce a pricinou bude posledni Ochrance
svéta.

Kil'jaeden a Temny pakt

V Case Medivhova narozeni v Azerothu, Kil'jaeden Podvodnik sed€l a spradal své plany
uvnitt rotujici Spodiny. Mazany pan démond, z prikazu jeho pana, Sargease, pripravoval
druhou invazi Plamenné Legie do Azerothu. Tentokrat si nedovoli Zadné chyby. Kil'jaeden
tusil Ze potfebuje novou silu, aby oslabil obranu Azerothu predtim, neZ Legie povstane na
tomto svété. I kdyby byly smrtelné rasy, jako Temni Elfové a draci, jiZ pripraveni zapolit s
novou hrozbou, budou beztak pfili$ slabi a neschopni néjakého opravdového odporu azZ prijde
opravdova invaze Legie.

To bylo v Case, kdy Kil'jaeden objevil bujici svét Draenoru pokojné plujici uvnitt Velké
Nicoty. Domov Samanské rasy orkti a mirumilovnych draenei. Draenor byl idylicky stejné
jako rozlehly. VzneSené orkské klany se potulovaly po otevienych prériich a lovily ze sportu,
zatimco zvédavi draenei budovali vepfovicova mésta pod tycicimi se skalami a ttesy.
Kil'jaeden védél Ze obyvatelé Draenoru maji velky potencial slouZit Plamenné Legii, pokud
by byli naleZité zpracovani.



Z téchto dvou ras, Kil'jaeden vidél Ze valecnicti orkové jsou mnohem vice nachylni ke
zkaZenosti Legii. Byl fascinovan starSim orkskym Samanem, Ner'zhulem, stejné, jako kdysi
kdyz Sargeras privedl kralovnu Azsharu pod jeho veleni. PouZivaje mazaného Samana jako
svého prostfednika, démon rozsitil touhu po bojich a divokost do orkskych klanti. Zanedlouho
byla duchovni rasa pretvorena v krveZiznivy lid. Kil'jaeden pak nutil Ner'zhula a jeho lidi, aby
provedli posledni krok, prijmout na sebe ttrapy smrti a valky. JenZe stary Saman vida, Ze by
se jeho lidé mohli stat otroky nenavisti navZdy, odolal démonovu vlivu a vzeprel se mu.

Znechucen Ner'zhulovym odporem, Kil'jaeden hledal jiného orka, ktery by mohl ptivést jeho
lid do rukou Legie. Chytry pan démoni konecné nalezl ochotného Zaka kterého hledal -
Ner'zhulova ambiciézniho u¢né, Gul'dana. Kil'jaeden slibil Gul'danovi nevyslovnou moc
vyménou za jeho naprostou poslusnost. Mlady ork se stal zanicenym Zakem démonické magie
a vyrostl v nejmocnéjSiho smrtelného zaklinace v historii. U¢il ostatni mladé orky prastara
umeéni snaZzil se vykorenit orkské Samanské tradice. Gul'dan ukazoval novy druh magie svym
bratriim, hrozivou novou silu zkazy.

Kil'jaeden, hledaje zptisob, jak upevnit svij vliv nad orky, pomohl Gul'danovi zaloZit Temnou
Radu, tajnou sektu, ktera manipulovala s klany a rozsifovala zaklina¢skou magii do celého
Draenoru. Jak vice a vice orkti zacalo vladnout magii zaklinacii, poklidna policka a potoky
Draenoru zacaly Cernat a vadnout. Po Case, obrovskeé orkskeé prérie, po generace nazyvana
domov, uvadla, zanechéavajic pouze neplodnou cervenou ptidu. Démonické sily pomalu
zabijely svét.

Vzestup Hordy

Orkové se stavali stale vice a vice agresivnimi pod tajnou kontrolou Gul'dana a jeho Temné
Rady. Postavili masivni arény, ve kterych orkové zdokonalovali jejich valeCnické dovednosti
ve vécech boje a smrti. Béhem této doby nékolik klanovych nacelnikd mluvilo oteviené proti
rostouci mravni zkaze jejich rasy. Jeden takovy nacelnik, Durotan z klanu Frostwolf, varoval
pred propadanim nenavisti a bésu. Jeho slova vSak padla na hluché usi a i mocnéjsi nacelnici
jako Grom Hellscream z klanu Warsong se pridali k Gul'danové vizi nového véku valecnictvi
a vlady.

Kil'jaeden védél, Ze orkské klany jsou témér pripraveny, ale potfeboval si byt jist jejich
nekonecnou oddanosti. Tajné pobidl Temnou Radu k vyvolani Mannorotha Nicitele,
ztélesnéni destrukce a vzteku. Gul'dan svolal klanové nacelniky a presvédcil je, Ze piti
Mannorothonovy bouflivé krve je ucini naprosto nepremozZitelnymi. Vedeni Gromem
Hellscreamem, vSichni nacelnici, kromé Durotana, se napili a tak zpecetili své osudy otrokut
Spalujicich Legii. Posileni Mannorothovym hnévem, nacelnici bezdécné rozsirili toto
podrobeni ke svym bezstarostnym bratriim.

Pohlceni prokletim této nové krveZiznivosti, orkové touZili popustit uzdu své zbésilosti proti
kaZzdému, kdo pred nimi stanul. Vida, Ze jiZ priSel spravny Cas, Gul'dan sjednotil valeCnické
klany do jedné nezastavitelné Hordy. Nicméné tusil, Ze ostatni nacelnici, jako Hellscream
nebo Ogrim Doomhammer by radi prevzali celkovou vladu nad Hordou, Gul'dan si musel
najit loutku, kterou by nechal vladnout této nové Hordé. Blackhand Nicitel, obzvlaste
zvraceny a zly orksky viidce, byl tim vyvolenym, kdo mél byt Gul'danovou loutkou. Pod
Blackhandovym velenim se Horda rozhodla otestovat sama sebe proti jednoduchym draenei.
Za nékolik mésict zlikvidovala Horda témér kazdého draeneie Zijiciho v Draenoru. Pouze
roztrousené hrstce prezivsich se darilo vyhybat se désivému hnévu orkii. Zaplaven



vitézstvimi, Gul'dan véfil v silu a moc Hordy. Ale védél, Ze bez nepratel by Horda pohltila
sama sebe nekonecnou skrytou chuti po zabijeni.

Kil'jaeden védél, Ze Horda je konecCné pripravena. Orkové se stali nejvétsi zbrani Plamenné
Legie. Mazany démon sdilel své védomosti se svym trpélivym panem a Sargeras souhlasil, Ze
Cas jeho pomsty konecné nadeSel.
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cely pribéh zacina proroctvim, které se zjevi Thrallovi, nacelnikovi Hordy, ve snu. Tenkrat
jesté Horda Zila v Arathijské vrchoviné a o kontinentu Kalimdor slychavali jen z prastarych
legend. Ted vSak mél Thrall shromazdit vSechny orky a odvést je za more, na Kalimdor.
Nacelnik poslechl, nalodil co nejvice kmenii a odjel na zapomenuty kontinent.

Nedlouho poté se Prorok snaZzil ke stejnému kroku primét i lidi z kralovstvi Lordareon.
OvSem sklidil mnohem mensi uspéch. V podstaté Zadny. Nikdo jeho bachorkam nevéril, a
protoZe mél kral mnoho jinych starosti, nechal Proroka vyhnat z Lordareonu. V severnich
zemich se vyskytla zahadna nakaza, ale to zatim neni ten hlavni problém. Tim jsou orci klanu
Blackrock na jihu. Kral Terenas proto posila dva své nejlepsi paladiny, Uthera Lightbringera a
Arthase, svého syna, aby se s orky vyporadali. Prijedou ale pozdé a orksti otrokari stihnou
odvést nékolik vesnicant. Arthas se je vyda zachranit a prijede na posledni chvili, protoZe
Necromancer Kel'thuzad se je pravé chystal pouZit pro néjaky démonicky ritual. Paladinové
lidi zachrani a necromancera zabiji.

V tom se objevi jiny problém. Nakaza na severu se rozsirila, a tentokrat se to krali nelibi a tak
tam posila Uthera, Arthase a mladou Jainu Proudmoore, Arthasovu milenku. Poté co Arthas
zjisti, kdo je viidcem Pohromy a Ze ndkaza nema lidi zabit, ale pfeménit je na nemrtvé, odjizdi
do Stratholmu vyporadat se s jejich viidcem Panem désu, Mal'Ganisem. Pfijede pozdé.
Obyvatelé uZ jsou nakaZeni a Arthas se rozhodne, Ze bude lepsi je vSechny zabit, neZ aby se
proménili v nemrtvé a bojovali proti Lordareonu. To se ale nelibi ani Utherovi ani Jainé, a
proto oba odjizdi pryc. Arthas vyvrazdi celé mésto a nakonec se rozhodne skoncovat i s
Mal'Ganisem. Ten v3ak utece, ale stihne Fist Arthasovi, Ze konec jeSté neni, Ze se setkaji v
mrazivé zemi na severu, v Northrendu. Arthas tedy odjiZdi na Northrend, nyni jiZ bez Uthera
a bez Jainy...

Na Northrendu Arthas najde skupinu trpaslikd, patficich vojsku Muradina Bronzebearda, a tak
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se s nimi spoji a vydaji se hloubéji do mrazivych zemi severu. Muradin Arthasovi poradi, Ze
maji jen malou Sanci Mal'Ganise porazit, ale Ze slySel legendy o tom, Ze na Northrendu je
schovany runovy mec, zvany Mrazivy smutek, a ten Ze by mohl vyrazné pomoci armadé
Aliance. Vydaji se ho tedy hledat. Jakmile ho vSak najdou, Muradin se snazi Arthase zastavit,
protoZe pozna, Ze ten mes je nastrojem zla a Alianci v Zddném pripadé nepomtZze. Arthas ho
ale neposloucha a uchopi Mrazivy smutek, ¢imz zabije vladce trpasliki, Muradina. Kdyz se
vrati, ptaji se ho vojaci kde je Muradin, ale on jim 1Ze a Fika, Ze padl v boji. Arthas seis
Armadou vyda definitivné znicit Mal'Ganise a tak se také stane. KdyZ se Arthas vraci do
Lordareonu, vSichni ho s jasanim vitaji, ale on jde prevzit triin a zabije svého otce...

Arthas je nenavidénym princem upadajiciho kralovstvi Lordareonu a Silenstvi se na ném
opravdu projevuje. Jednou se projiZdél na koni po svém kralovstvi a potkal Pana désu.
Vylekal se, Ze by mohl Mal'Ganis preZit a okamZité se na n€j pustil. On ho vSak zastavil a ekl
mu, Ze neni Mal'Ganis a Ze se jmenuje Tichondrius. Jmenoval Arthase prvnim Rytifem smrti
Krale lichti a povéril ho tukolem sjednotit akolyty, ukryvajici se ve vesnici. Pak mu dal dalsi
ukol. Ozivit necromancera Kel'thuzada, kterého Arthas zabil, kdyZ byl jesté paladinem.
Vykopali tedy jeho mrtvolu, ale ta byla jiZ prili§ znicend, proto museli Kel'thuzadovy ostatky
prenést do Quel'thalasu, zemé Vysokych elfii, a nabrat vodu ze Slunec¢ni studny. Po zniceni
Quel'thalasu a oZiveni Kel'thuzada byl Arthas seznamen se skutecnym vyznamem Pohromy.
VSichni nemrtvi, kterym ted’” Arthas spolecné s lichem Kel'thuzadem velel, byli jen jakymsi
prostredkem k invazi nekone¢nych armad démond, fikajicich si Plamenna legie. Pfivolat
démony se snaZili také orkové klanu Blackrock, cozZ byli také hlavni nepratelé Pohromy.
Arthas a nemrtvi je proto znicili a ted’ uZ nic nebranilo invazi Plamenné legie na Azeroth.
Teda skoro nic. K otevieni dimenzionalni brany potfeboval lich Medivhovu knihu, ktera byla
dobre stfeZena v kouzelnickém mésté Dalaran. DalSim ukolem bylo tedy ziskat tuto knihu a
poté ubranit licha tak dlouho, aby stihl povolat pana Legie, Archimonda. Lidé se snaZili, jak
jen mohli, ale Dalaran byl nakonec Archimondem znicen a Pohroma tim splnila sviij ukol.

Nékdy v tu dobu pristali Orci na pevniné, na Kalimdoru a hned zacali budovat tabory a
shromaZd’ovat vojska, protoZe na cesté bylo nékolik prekazek. Jenou z nich byli Praseci lidé,
ktefi obyvali poust, na které Thrall a orci pristali. DalSim a mnohem vétSim problémem byli
lidé Jainy Proudmoore, ktefi pravdépodobné pristali na Kalimdoru zaroven s orky, protoZze
jako jedini uvérili varovani Proroka. Orkové se zde také potkali s Taury (Taureny), ktefi se za
jejich pomoci dostali do Mulgoru rychleji neZ kentaufi a tak se pripojili k Hord€é. Klan
Warsong, pod velenim Groma Hellscreama, byl Thrallem povéren téZenim dfeva na severu, a
tak se Grom a jeho klan vydali hledat néjaké ty stromy. Naskytne se problém. V lesich jsou
schovani duchové, ktefi strasi orky a tém se lesy viibec nelibi. Nakonec se ukaze, Ze §lo o
Nochni elfy a jejich velkého viidce druida Cenaria. Cenarius byl polobtih a ochrance pfirody a
pro orky, potfebujici dfevo, predstavoval velky problém. Orkové se proto napili ze zneciSténé
studanky, ktera byla naplnéna krvi démona Manorotha, jednoho z Archimondovych poruciki.
Vypitim jeho krve se stali orci klanu Warsong mnohem siln€jSimi a snadno zabili Cenaria.
Nékdy v tu dobu se potreboval Thrall dostat do Stonetalon Peaku, kde se mél tidajné setkat s
Prorokem. V cesté mu ale stalo nékolik lidskych osad. Cair Bloodhoof, nacelnik Taurd,
poradil Thrallovi, at’ se podiva po vzneSenych Wyvernach, které by mohly pomoct Orkim
dosahnout Stonetalon peaku, aniZ by museli jit pres lidi. KdyZ Thrall dorazi do Stonetalon
Peaku, zarazi ho velké prekvapeni. S Prorokem hovori lidska skupina. Prorok konecné
prozradi i své jméno. Jmenuje se Medivh. Utvori spojenectvi Orkd a lidi, i ptes jejich zna¢nou
nechut’ a odchézi pryc. Nedlouho poté se vraci Grom a Thrall ho zacne nesnaset za to, Ze se
napili démonovy krve. Zjisti, Ze jediny zpiisob, jak od prokleti klan Warsong osvobodit, je
zabit démona, a tak se Thrall s Gromem vydaji osvobodit své valecniky. Manoroth padne, ale



v tomto boji umre také Grom.

Tyrande Whisperwind, nejvyssi knézka Elune, ma potiZe s nartstajicim po¢tem démont v
Ashenvale a tak se rozhodne, Ze musi vzbudit Druidy. Nejdiive Malfuriona, prvniho z druidi
a milence Tyrande, poté Druidy paratu a drapu. Na cesté narazi na vézeni Malfurionova
bratra, Illidana Stormrage. Ten byl véznén pod zemi vice nez 10 000 let. Illidan slibil, Ze za tu
dobu se napravil a Ze ted’ uZ bude konat jen dobro. Ale jeho touha po moci je silnéjsi a tak se
setka s Arthasem, ktery ho povéfi ukolem zabit Pana désu, Tichondriuse. Illidan za odménu
miiZe ziskat moc artefaktu, zvaného Gul'danova Lebka, ale jakmile se ho Illidan zmocni,
promeéni se v polodémona; narostly mu mohutné rohy a ze zad vyrostly dvé obfi netopyri
kiidla. Illidan utece. Nocni elfové, lidé, orci i ostatni rasy se chystaji na zavérecnou bitvu u
hory Hyjal. Archimond chce totiZ ziskat moc Nordrassilu, stromu Zivota, ktery roste na
vrcholku této hory. Malfurion ma ale plan. Pokud se vSe podafi, bude Archimond i cela
Plamenna legie poraZena. Plan znél asi takhle: Orci, lidé a noc¢ni elfové zdrzi démony tak
dlouho, nez se kolem stromu ukryje dostateCny pocet bludicek a jakmile se Archimonde
dostane ke stromu, Malfurion zatroubi na znameni a vSechny bludicky se sleti na Archimonda
a tim ho znic¢i. Plan naStésti dopadl tispésné.

Rok 21 Warcraft ITI: Frozen Throne ( Pocitacova hra a rocnik Azerothu 07 )

Plamenna legie byla porazena. Posledni zbytky démont byly vyhnany z obyvanych oblasti a
cela elfska civilizace se probouzi k novému Zivotu. Cela az na jednoho. Illidan Stormrage
prahne po moci, a jeho potfeba magie ho prinuti vyvolat si svoji vlastni armadu. Probudi tedy
zlo, které a7 do dneSka poklidné Zilo v hlubinach more. Probudi Nagy...

Maiev Shadowsong, dozorkyné, ktera strezila Illidana po 10 000 let, po tomto zradci
bezvysledné patra. Nyni se vSak zacnou dit podivné véci v okoli Azshary, coZ je misto na
vychodé Kalimdoru, které je pojmenované po byvalé kralovné nocnich elfi. Vyda se tam v
doméni, Ze by za tim snad mohl stat Illidan. UkaZe se, Ze Maiev méla pravdu a navic Illidan
na svou stranu ziskal ohavné Nagy. Ti i s Illidanem odplouvaji na more a Maiev se za nim
vyda v tésném zavésu. Dopluji na zahadné ostrovy uprostfed more, které ale nejsou
vyznaCeny na Zadné z map, a Maiev zjisti, Ze to jsou trosky Suramaru, byvalého velkého
meésta nocnich elfd, které bylo zniceno a potopeno béhem Valky prastarych. Po nékolika
utocich na Illidanovy zakladny se Illidan dostane do Sargerasovy hrobky a Maiev se dozvi,
jak se sem dostaly tyto ostrovy.

Gul'dana, ktery vyzvedl Suramar z morského dna a pokusil se ziskat mocny artefakt, zvany
Sargerasovo oko, pomoci kterého by mohl znicit cely svét. Gul'dan ale neuspél a ztistal
pohiben v hrobce do doby, nezZ byl jeho télo proménéno v artefakt, nazyvajici se Gul'danova
lebka.

Maiev poté pronasleduje Illidana aZ do samého srdce Sargerasovy hrobky, ale nestihne to
vcas a Illidan se zmocni Sargerasovy oka a cela budova se zacCne Fitit. Maiev jen tak tak stihne
utéci z jezkyné a ihned vysle posla pro Shan'Do Malfuriona Stormrage, Illidanova bratra. Ten
prijede i s jeho milenkou Tyrande a ubrani Maieviny vojska. Illidan znovu odpluva, znovu na
vychod, do Pohromou zniceného Lordareonu. Zde Malfurion opousti elfy a vydava se do lesa
promlouvat s prirodou. Maiev a Tyrande mezitim potkaji prince Kael'Thase Sunstridera,
velitele vojsk Krvavych elft a ten jim nabidne pomoc, pokud mu pomtizou zavést jeho lid do
bezpeci pres uzemi Nemrtvych. Elfové, at’ uZ noc¢ni nebo krvavi, se dostanou za feku do
bezpeci, ale Tyrande spadne do feky a kdyZ se Malfurion vrati, Maiev mu zalZe a fekne mu,
Ze Tyrande padla v boji, Ze na vlastni o€i vidéla, jak ji nemrtvi roztrhali. Malfuriona to



zarmouti a jeSté to posili chut’ vypotadat se s jeho bratrem. KdyZ Maiev, Malfurion, Kael'thas
a ostatni elfové dorazi do Dalaranu, Illidan se snazi provést monstr6zni kouzlo. Chce znicit
Northrend. Elfiim se ale podaii jeho dilo zastavit a polapit Illidana. Maiev ho odsoudi k smrti
a Malfurion mu vycita, Ze kvili nému umrela Tyrande. V tom se do feci vloZi princ Kael'thas
a fekne, Ze smrt neni jista a prozradi druidovi pravdu. Malfurion misto Illidana zajme Maiev a
Illidana osvobodi pod podminkou, Ze zachrani Tyrande. A tak se také stane. Tyrande je
zachranéna a Illidan i s Nagami opousti Lordareon. Maiev ho nasleduje skrz portal neznamo
kam.

Kael'thas prichazi na schiizku s generdlem Garithosem, ale pfijde pozdé. To Garithose nastve
a tak necha prince v Dalaranu, kde ma branit mésto. Pfi plnéni tikolu Krvavi elfové prijmou
pomoc nag a jejich velitelky, lady Vashj, ale to se nelibi lordu Garithosovi, a tak Nagy vyZene
a Kael'thasovi da varovani, aby se nespolcoval s "témito zriidami". Kaela potom necha branit
meésto a princ znovu prijme pomoc od lady Vashj. Jakmile na to pfijde Garithos, necha
vSechny elfy zaviit do Zalare a odsoudi je k smrti. Lady Vashj je ale pfijde zachranit a
spolecné Nagy i Krvavi elfové utikaji portalem pry¢, do Outlandu, za Illidanem.

Toho ale zajala vyprava nocnich elfi pod velenim Maiev Shadowsong a tak jako prvni tkol
pro Kaela je osvobodit Illidana. KdyZ se mu to podari, Illidan se rozhodne ovladnout cely
Outland, do kterého utekl, kdyZ se mu nepodafilo znicit Ledovy triin pro ¢arodéje Kil'Jaedena.
Prvnim krokem bylo zajistit, aby dalsi Kil'jaedenovi démoni nemohli proniknout do Outlandu.
Proto musi Illidan a jeho arméada zaviit ¢tyfi portaly obklopujici Cernou citadelu. Dal$im
krokem je sesazeni Magtheridona, vladce Outlandu. I toto se Illidanovi podari. Pak se ale
stane néco necekaného. Illidana navstivi sam velky Kil'Jaeden a pFinuti ho znovu se vrétit na
Azeroth a tentokrat opravdu znicit Ledovy triin a s nim i krale lichti, Ner'zhula.

Arthas stale vladne nyni jiZ nemrtvému kralovstvi Lordareon, ale jeho moc slabne. Pani dési
chystaji spiknuti a vyhani Arthase pryc¢ z Lordareonu. On se moc nebrani, protoZe stejné musi
odplout na Northrend a osvobodit krale lichd. Jediné tak se zbavi bolesti. Tim se Pohroma
rozdéli na tfi rizné frakce. Prvni, pod velenim Arthase a Kel'thuzada, jsou stale sluhové krali
lichii. Druha jsou nemrtvi, pozdéji znami jeko Opusténi (Forsaken) a jejich viidkyné Sylvanas
Windrunner. A tfeti stranou jsou nemrtvi stale vérni Plamenné legii, pod nadvladou jejich
démonickych viidci, Pant désu. Sylvanas a jeji Opusténi se snazi znicit Pany désu a nakonec
se Sylvanas spoji s Varimathrasem a prinuti ho zabit jeho vlastniho bratra, Balnazzara.
Mezitim Arthas prijede na Northrend a zjisti, Ze uZ je tam nékdo jiny. Krvavi elfové a
Nagové, pod velenim Illidana Stormrage maji zna¢ny naskok pfi cesté na Ledovou korunu.
Arthas se nnestihne dostane na Ledovou korunu dfiv nez Illidan. Illidan ledovy trtin nici.

Naprosto mimo vSechny tyto problémy je pribéh valecnika Rexxara, ktery plni vSelijaké ukoly
pro Hordu. Jedinou vyznamnou véci je, Ze Hordu zacnou napadat lidé, se symbolem kotvy na
jejich plastich. Thrall nemtiZe uvérit, Ze by Jaina bezdlivodné zattocila na Orky. Taky Ze ne,
jsou to vojaci Jainina otce, admirala Proudmoora, ktery se vratil po nékolika letech putovani
po mofi a nevi o Zadné Plamenné legii, Pohromé ani o miru s Hordou...
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