1. Boj

Pravidla Azerothu 2015

Pocet zivotl se odviji od Gspésnosti ve hie. Pohybuji se fadove od 4 do 10. Zékladni zranéni
Zasahovou plochou je celé télo kromé hlavy, krku a rozkroku. Po zdsahu se boj nepierusuje.
Kydleni neni zasah. Zasah vlastni zbrani plati.

Hrac hraje zranéni 1 smrt, po které lezi na zemi asi 2 minuty (v BG pouze par okamzik).
Béhem této doby mtize byt tieba oziven. Neokrada se. Poté se z mrtvoly stava dusicka (da
zbran nebo obé¢ ruce za hlavu), ktera nijak nekomunikuje s ostatnimi postavami.

OzZiveni a léceni probiha v bazi dané strany (5 min), u CP skupiny, ktera to dovoli (5 min),

u svého Hrdiny (ve specidlnich situacich) nebo ptisobenim lektvari a schopnosti. Po oziveni
disponuje postava veskerymi védomostmi.

2. Zbrané a kostym

Kostym schvali organizator pfi registraci (zbroj i zbrail je soucast kostymu, odpovida tedy
svétu Warcraftu). Hezké kostymy mohou byt po domluvé na kp@azeroth.cz bonusovany
udélenim KP (kostymovand postava; nebude se udélovat na mist¢). Ohyzdné kostymy
nebudou vpustény do hry. Pokud mas pochyby, jestli tvllj kostym projde schvalovanim,
napi$ na kostymy(@azeroth.cz.

Kazda zbrai musi projit kontrolou pted hrou. Zbran¢ musi byt mékcéené, bezpecné (i pro
éterické elfky) a pékné. Uvitame veliké zbrang.

Vrhacky déli organizator pti schvalovani na malé (vrhaci noze, malé kameny) a velké
(ostépy, velké kameny). Schvalovani vzhledu bude extra piisné. Malé jsou omezené na tfi
kusy a zranuji za jeden Zivot. Velké zranuji za dva.

Z palnych zbrani jsou povolené pouze Loktarovky (ostatni po domluve).

Vzdy jeden projektil ze série mize byt podroben destruktivni zkouSce kvality a bezpecnosti.
Kazdy sttili pouze svoje Sipy (jinak pouze po dohodg¢).

Stity musi byt po obvodu obalené (napf. provazem). Jo a bazénky jsou pry hnusny.
Neschvalené zbrané se na dobu hry zabavuji (budou uloZeny v suchu v bednég). Bude-li

ve hie nalezena neschvalena zbran, bude okamzité zabavena a bude s ni naloZeno dle
liboviile toho kterého organizatora.

3. Urovné a schopnosti

KP, CP a Hrdinové maji kouzla a schopnosti. Lze ziskat jednorazové magické svitky

a lektvary a trvalé amulety.

Od treti trovné se Ize u CP naucit jednu schopnost, pokud si ziskate jejich uctu a sympatie
(pozdéji se lze preudit na jinou).

Neviditelnost se znaci jednou rukou na hlavé. Zasah kouzlem nebo schopnosti s ,,prirazem
plati i pfes Stit a zbran. ,,Vyfazujici kouzla®“ (ovce, strach apod.) plisobi, dokud zasazeny hrac¢
polohlasné neodpocita od 15 do 0.

Efekty se nescitaji a to ani v piipadé, ze jsou z rtiznych zdrojui (pokud soucasné svitek

Za herni uspéchy se ziskavaji zkuSenosti (neexpi se zabijenim neptatel). Potiebné zkusenosti
pro postup najdes v tabulce na konci pravidel.

Pii registraci dostane kazdy hrac¢ glejt na zaznamenani postupu ve hie (vezmi si tuzku).
Zivoty (a piipadné schopnosti KP) se ziskavaji ihned po ziskani urovné.
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4. Co miiZes potkat

Jsme v ptirodé, takze se podle toho prosim chovej. Zejména nechceme: elektrocentraly,
kaceni stromil, nevyhrabana ohnisté, odhozené nedopalky, kouieni v lese.

Neprostupnd tizemi (hory, baziny, mofe) jsou oznacena nebo jsou skute¢né neprostupna
(nelezte ndm skrz kulisy).

Kazd4 arméda piebyva ve svém hlavnim leZeni. Ostatni do n€ho maji piistup zapovézeny.
Lezeni armad a CP skupin jsou nedobytna.

CP vam mohou zadavat drobné ukoly, za néz lze ziskat jejich sympatie, zlato, informace,
zkuSenosti, slevu na zbozi v§eho druhu apod.

Plati se stfibrnymi a médénymi pany (1 stiibrny = 10 médénych).

5. Organizace

Fotografové 1 Cumilové musi mit neutralni kostym (plast, kutna) a na mist¢ se registrovat.
Organizatoii si vyhrazuji pravo pouzit fotografie potizené v pribéhu akce pro prezentaci
hry.

Na dodrZovani ¢asového harmonogramu si dba kazdy sam (zatid’ si hodinky, nejlépe jako
soucast kostymu). Harmonogram a mapa budou vyvéSeny na nasténce.

Hra je urcena pro hrace starsi 15 let. Neplnoleti hraci musi k registraci piinést Povoleni
ucasti (viz web). Hrac¢i mladsi 15 let mohou pfijet po predchozi domluvé a s plnoletym
doprovodem.

Na akci bude pyrotechnika, takze zvazte ucast vasSich psti, kocek a krokodylu.

Dilezité herni zvraty (vypaleni lesa, zavrazdéni krale apod.) se predem konzultuji

s organizatory.

S veskerymi dotazy, pokud je neni schopen vyfidit hrdina, chod’te
za organizatory. Pred zacatkem samotné hry budou organizatofi
predstaveni. Ve hie je poznate podle odznaku Organizator.

Organizatofi si vyhrazuji pravo pfizptisobovat pravidla i béhem hry, zabavovat na dobu trvani akce
zbrang, které se jim zdaji nebezpecné, jsou v rozporu s pravidly nebo se jim prosté nezamlouvaji

a nemusi své rozhodnuti nikomu zdivodinovat. Dale si vyhrazuji pravo vyloucit hrace, kteti budou

porusovat pravidla a taborovy tad, zasahovat do vSeho okolo hry, stanovani, zaklddani ohiiti, mikci
a defekaci (neboli moceni a kaleni) v lese 1 jinde. Hraci se musi pfizptsobit vyhradam organizatora
a hrdind tykajicich se zptiisobu boje hrace. Pokud tak neucini, budou z akce vylouceni.
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Uroveii 0 1 2 3 4
Zivoty 4 5
ZkuSenosti - 4 5 7 9 12

Pocty zivotit na prislusnych urovnich a nutny pocet



zkusSenosti k postupu na né.



